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Introduccion

La principal funcion que tiene la labor docente es presentar a los alumnos problemas para que
puedan desarrollar sus competencias y poder enfrentar desafios reales con los que se puedan
enfrentar dia a dia. Una funcion primordial en el ensefiante es potenciar en el alumnado el
pensamiento ya que con esto podran poner en practica todas las habilidades y actitudes

desarrolladas a lo largo de sus experiencias.

Para poder contribuir con esta formacion en los educandos, en el presente documento se
plasman algunas estrategias ludicas para el aprendizaje de las matematicas, para esto se basé de
acuerdo al programa de estudios 2011 especificamente en el enfoque de la materia de

matematicas el cual rige esta investigacion.

Las estrategias ludicas son importantes abordarlas en la préctica de un docente ya que
con esto los alumnos podran interactuar con diferentes situaciones atractivas en las cuales les
quede una reflexion y andlisis donde en conjunto construiran un aprendizaje significativo,
ademas es importante el uso de algunos materiales que puedan apoyar este proceso ya que

permitiran un aprendizaje mas sélido.

La presente investigacion se llevd a cabo en la escuela primaria “Ignacio Manuel
Altamirano” T.M. de la ciudad de Matehuala, S.L.P., en un grupo de tercer grado con un total
de 28 alumnos en donde 17 de ellas son nifias y 11 son nifios. A través de algunos instrumentos
se pudo notar que los estudiantes necesitaban refuerzo en la materia de matematicas ya que la
mayoria presentan problemas en la resolucion de los mismos. Este trabajo ademas favorecio
para que el docente potenciara las competencias tanto genéricas como profesionales que

presentaban un poco mas atrasadas para su practica docente.

El presente informe esta dividido en cuatro capitulos en los cuales se presentan los
aspectos que se tomaron en cuanta para poder realizarlo, siendo visibles los aspectos que se
tomaron en cuanta para su planeacion, los resultados obtenidos, las evaluaciones y ademas es
posible observar las deficiencias que se presentaron en este infirme, es por ello que surgieron

algunas conclusiones mediante el analisis y la reflexion para mejorar cada paso de accién.



En el primer capitulo se habla se las competencias del docente, cuales de ellas se
pretenden mejorar para asi garantizar una practica mas fructifera ademas en el diagndstico,
contiene la descripcién y focalizacion del problema detectado en el aula. Incluye el anélisis del
contexto en el que se realiza la mejora, describiendo las practicas de interaccion en el aula, las
situaciones relacionadas con el aprendizaje, el curriculum, la evaluacién y sus resultados, entre
otras, de esa manera tendrd la posibilidad de situar temporal y espacialmente su trabajo,
posteriormente se describe la intension que se tiene como futuro docente al elaborar esta

investigacion.

Enseguida en esta investigacion en el segundo capitulo se enuncian la conceptualizacion
tedrica que ayuda al lector a tener una mejor comprension del tema de investigacion, también
se describe la justificacion y fundamentacion, asi como su respectivo disefio, tanto del plan
general como del restructurado, al igual que los instrumentos y técnicas utilizados para llevar a

cabo la intervencion estratégica

En cuanto al tercer capitulo, se aborda el andlisis del plan general y el restructurado en
base a unidades de analisis por Antoni Zavala, mediante este analisis se puede determinar como
la intervencion estratégica resulté satisfactoria, los aspectos que lo hicieron posible pero también
los que no resultaron y el porqué, sobre todo hacer una valoracion de los aspectos a mejorar en

cada uno de los pasos de accion.

En el capitulo cuatro se puede apreciar como a partir de la evaluacion formativa, de cada
uno de los pasosos de accion, se puede hacer una reflexion de los avances, tanto en el docente

en formacion como de los alumnos relacionados con el tema de investigacion igual.

Ademas, también se encuentra en esta investigacion la forma de ver las areas de
oportunidad para mejorar algunos aspectos que llegaron a fallar o a ser un obstaculo para

mejorar la practica educativa.



1 Plan de accién

1.1 El diagnostico del tema seleccionado

1.1.1 Descripcion del analisis y seleccion de sus competencias genéricas y profesionales.

Durante la formacion docente el fortalecimiento de competencias tanto genéricas como

profesionales es algo que ocurre de manera natural.

Las competencias genéricas, segun el Perfil de Egreso de Educacion Normal, en
el acuerdo 649 “expresan desempefos comunes que deben demostrar los
egresados de programas de educacion superior, tienen un caracter transversal y
se desarrollan a través de la experiencia personal y la formacion de cada sujeto”.
Asi también, alude las competencias profesionales las cuales “expresan
desempefios que deben demostrar los futuros docentes de educacion basica,
tienen un caracter especifico y se forman al integrar conocimientos, habilidades,
actitudes y valores necesarios para ejercer la profesion docente y desarrollar
préacticas en escenarios reales”. Aunque segin la Secretaria de Educacion
Publica, pueden entenderse como “la capacidad de movilizar saberes y resolver
situaciones de la actividad profesional y la modalidad de titulacién es un
elemento més para valorarlas y evidenciar un aprendizaje adquirido.” (SEP,
Acuerdo 649, 2014)

Es por ello que se realizé una revision de mis estrategias a lo largo de mi formacion, se
muestra como ha sido el avance del fortalecimiento en mis competencias genéricas (Anexo A)

como mis competencias profesionales (Anexo B).

En la primera competencia genérica “Usa su pensamiento critico y creativo para la
solucion de problemas y la toma de decisiones” he tenido un avance significativo a lo largo de
mi estancia en la escuela normal se ha desarrollado la capacidad de resolver situaciones

escolares por medio de las herramientas que se proporcionaron para dar un mejor aprendizaje a



los alumnos, lo que principalmente se fortalecio en particular es aplicar el conocimiento para

transformar mi préctica de manera responsable, la cual es esencial en todos los docentes.

Otra competencia en la cual he estado inmerso es la de “Colabora con otros para generar
proyectos innovadores y de impacto social” aunque no he tenido mucho avance en esta
competencia siempre ha habido compromiso con las diferentes instituciones para crear una

mejora educativa.

En la competencia nimero cuatro “Actla con sentido ético” es donde mejor estoy
ubicado y la que mas he fortalecido a lo largo de los ultimos afios, ya que en los salones de clase
nos encontramos con una gran diversidad de culturas, religiones, entre muchas cosas, y es por
ello que debemos darle a los alumnos las mimas herramientas sin importar las diferencias,
ademas siempre fomento los valores en mis alumnos ya que es primordial para un mejor

ambiente en el aula y asi crear un mejor aprendizaje para ellos.

La siguiente competencia genérica donde he tenido un buen avance es en la competencia
“Aplica sus habilidades comunicativas en diversos contextos” ya que el ser docente implica
utilizar principalmente el lenguaje para comunicar y transmitir ideas a otras personas, ademas
gracias a la estancia en la escuela normal se nos han dado las herramientas para poder transmitir
nuestros conocimientos en una segunda lengua (inglés) y esto nos hace mas competentes en una

sociedad muy demandante.

La ultima competencia genérica “Emplea las tecnologias de la informacion y la
comunicacion” es algo que hoy en dia tiene un gran impacto social, ya que es una gran
herramienta para impartir clases, es por ello que es primordial que los docentes tengan un gran
dominio de estas herramientas que nos estan dando para poder ir en conjunto por la mejora, en
este aspecto en mi opinion tengo un buen dominio de las tecnologias pero debido a los pocos
recursos que he tenido a lo largo de mis practicas profesionales docentes no las he podido llevar

a las aulas como yo hubiese querido.

Sin embargo la competencia genérica donde he decidido trabajar y fortalecer es la
numero 2 “Aprende de manera permanente”, con sus unidades de competencia “Utiliza

estrategias para la busqueda, analisis y presentacion de informacion a través de diversas fuentes”



y “Aprende de manera autonoma y muestra iniciativa para auto-regulase y fortalecer su
desarrollo persona” ya que a lo largo de la preparacion docente es la que menos e fortalecido,
me encuentro en un estancamiento desde hace mucho tiempo en este aspecto y por ello quiero
sequir prepardndome al mismo tiempo que le daré a los alumnos una mejor calidad de

conocimientos.

En cuanto a las competencias profesionales esta la competencia “Genera ambientes
formativos para proponer la autonomia y promover el desarrollo de las competencias en los
alumnos de educacion basica” se han notado algunos avances, aunque son pocos, se ha

fortalecido a lo largo de mi estancia en la escuela normal.

En la siguiente competencia “Aplica criticamente el plan y programas de estudio de la
educacion basica para alcanzar los propdsitos educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento
de las capacidades de los alumnos del nivel escolar” se ha visto muy consolidada ya que esta
competencia la he trabajado durante toda mi estancia en la escuela normal, y sin las bases para
poder ser un buen docente y trabajar concretamente con tu grupo.

La siguiente competencia profesional es “Usa las TIC como herramienta de ensefianza
y aprendizaje” es una herramienta que en lo personal lo he trabajado mucho pero que
lamentablemente por las circunstancias de mis escuelas de practica no se ha podido emplear en
mi salon de clase muy frecuentemente, aun asi lo que se logré con las tecnologias en el aula

dieron muy buenos resultados con los alumnos.

La evaluacion en un salon de clase es muy importante y en la competencia de “Emplea
la evaluacion para intervenir en los diferentes ambitos y momentos de la tarea educativa” se han
mostrado dificultades desde el principio para la evaluacion, pero en lo personal gracias a la
ayuda de los maestros titulares se le fue dando solucion a esta problematica y se tuvo un gran

avance en esta competencia.

Dar a los alumnos la confianza de desenvolverse en su entorno escolar es significativo,
la competencia ntimero 6 “Propicia y regula espacios de aprendizaje incluyentes para todos los

alumnos, con el fin de promover la convivencia, el respeto y la aceptacion” la he tenido muy



bien trabajad ya que desde el inicio muestro los valores como principal forma de convivencia

sana en los alumnos y da muy buenos resultados respecto al ambiente en el aula.

La competencia “Actla de manera ética ante la diversidad de situaciones que se
presentan en la practica profesional” como en casi todas las anteriores se ha reflejado un avance,
ya que la experiencia en el campo laborar da herramientas para solucionar problematicas que se

vayan presentando en la vida escolar.

En la competencia profesional “Utiliza los recursos de la investigacion educativa para
enriquecer la practica docente, expresando su interés por la ciencia y la propia investigacion” se
ha tenido un estancamiento ya que en lo personal no se han investigado a fondo como se
deberian algunas situaciones en las escuelas primarias debido al tiempo, por lo tanto, no he

consolidado este aspecto en mi vida profesional.

La competencia profesional nlimero 9 “Ambito vinculacién con la institucion y el
entorno. Interviene de manera colaborativa con la comunidad escolar, padres de familia,
autoridades y docentes, en la toma de decisiones en el desarrollo de alternativas de solucion a
problematicas socioeducativas” no se ha visto fortalecida debido al poco tiempo que se tiene en
las instituciones y por lo tanto no se realizar proyectos muy amplios con toda la comunidad que

conforma la institucion.

Sin embargo la competencia profesional con la que he decidido trabajar es la numero
uno “Disena planeaciones didacticas, aplicando sus conocimientos pedagogicos y disciplinares
para responder a las necesidades del contexto en el marco del plan y programas de estudio de la
educacion basica” con sus unidades de aprendizaje “Realiza diagnodsticos de los intereses,
motivaciones y necesidades formativas de los alumnos para organizar las actividades de
aprendizaje”, “Disefia situaciones didacticas significativas de acuerdo a la organizacion
curricular y los enfoques pedagogicos del plan y los programas vigentes”, “Elabora proyectos
que articulan diversos campos disciplinares para desarrollar un conocimiento integrado de los
alumnos”, “Realiza adecuaciones curriculares pertinentes a su planeacion a partir de los
resultados de la evaluacion”, “Disefia estrategias de aprendizaje basadas en las tecnologias de

la informacion y la comunicacion



De acuerdo con el nivel escolar de los alumnos”, ya que esta competencia tiene mucha
relacion con la tematica que quiero abordar, ademas de ser una competencia que quiero
fortalecer mucho debido a las deficiencias que he tenido en ella a lo largo de mis préacticas

profesionales.

1.1.2 Descripcion y andlisis del mapeo de asignaturas.

Uno de los cursos que se relacionan con mi tema de investigacion es el de “Aritmética: su
aprendizaje y ensefianza” (Anexo C) que llevamos en primer semestre ya que nos ensefié como
iniciar con los alumnos en la materia de matematicas, son las bases para llevar a un nifio al

mundo de esta materia. En donde las competencias que fortalecid el curso son:

 Distinguir las caracteristicas de las propuestas tedricas metodoldgicas para la
ensefianza de la aritmética en la escuela primaria con la finalidad de aplicarlas criticamente en

su practica profesional.

« Identificar los principales obstaculos que se presentan en la ensefianza y el aprendizaje
de la aritmética en la escuela primaria y aplica este conocimiento en el disefio de ambientes de

aprendizaje.

* Relacionar los saberes aritméticos formales con los contenidos del eje sentido numérico
y pensamiento algebraico del plan y programas de estudio de educacion primaria para disefiar

ambientes de aprendizaje.

« Usar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (tic) como herramientas

para la ensefianza y aprendizaje en ambientes de resolucion de problemas aritméticos.

* Emplear la evaluacion como instrumento para mejorar los niveles de desempefio de los

alumnos de la escuela primaria en la resolucion de problemas.

En segundo semestre tuvimos el curso de “Algebra: su aprendizaje y ensefianza” en

donde aprendimos principalmente a realizar hojas de trabajo prudentes para los alumnos de cada



grado en la materia de matemaéticas. En este semestre fortalecimos algunas otras estrategias que

favorecen el tema de investigacion, las cuales son:

» Utilizar con sentido y significado el lenguaje algebraico para expresar generalizaciones

al resolver problemas empleando diversos procedimientos.

« Diseniar y aplicar estrategias didacticas para abordar problemas que integren diferentes

areas de conocimiento que involucran contenidos algebraicos.

 Guiar y orientar el aprendizaje de cada uno de los alumnos en la resolucion de
problemas relacionados con el contenido algebraico, considerando los aprendizajes esperados

establecidos en el plan y programas de estudio de educacion primaria.

* Disefiar e implementa ambientes de aprendizaje que se apoyan en el uso de sistemas

algebraicos computarizados y diversas fuentes de informacion.

Durante tercer semestre llevamos el curso de “Ambientes de aprendizaje” en el cual
aprendimos a como llevar a los nifios a un ambiente propicio para que ellos se sientan comodos

y logren un aprendizaje mas significativo.

« Aplicar habilidades de visualizacién, comunicacion, razonamiento y argumentacion al

trabajar con los contenidos de geometria.

* Plantear y resuelve problemas geométricos con recursos tradicionales y el uso de la
geometria dindmica en diferentes contextos y aplica estos conocimientos y habilidades en el

disefio de ambientes de aprendizaje.

» Demostrar comprension conceptual, procedimental y actitudinal al establecer y
fundamentar la interrelacion entre contenidos geométricos del nivel basico de forma inter y

multidisciplinaria.

« Identificar problemas de la ensefianza y el aprendizaje de la geometria en los niveles

de educacion preescolar y primaria para disefiar secuencias didacticas.



« Analizar los niveles de razonamiento geométrico y los procesos cognitivos de los

estudiantes para la comprension y la ensefianza de la geometria.

« Usar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (tic) como herramientas de

ensefianza y aprendizaje.

* Proponer secuencias didacticas e instrumentos de evaluacion en la ensefianza de los

contenidos del Eje forma, espacio y medida para su validacion.

« Usar estrategias de caracter ludico en el disefio de ambientes para la ensefianza y

aprendizaje de contenidos de geometria.

El siguiente semestre llevamos el curso de “Procesamiento de Informacion Estadistica”
en el cual obtuvimos competencias para trabajar con el programa de Excel el cual es un

programa destinado para la materia que se desea tratar.

- Comprender elementos de la probabilidad y la estadistica y los usa en la resolucion de

problemas educativos.

- Distinguir las técnicas estadisticas adecuadas de acuerdo con el tipo de variable que se
pretende estudiar en proyectos de investigacion para profundizar en el conocimiento de sus

alumnos e intervenir en sus procesos de desarrollo.

- Describir las caracteristicas de una poblacién o una muestra a través de medidas

estadisticas.
- Aplicar pruebas de hipdtesis en diferentes contextos.

- Usar software estadistico para el andlisis estadistico de datos y resolucion de

problemas.
- Usar las TIC como herramientas de ensefianza y aprendizaje.

- Aplicar los contenidos disciplinarios que se estudian en este curso para analizar los

contenidos del plan y programa de estudios de educacion primaria.
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En los siguientes dos semestres no se llevaron cursos que se involucren directamente con
la temética pero que al igual que todas las materias fortalecieron mis competencias tanto

genéricas como profesionales para mi proceso.

1.1.3 Contexto institucional

La escuela primaria “Ignacio Manuel Altamirano” con clave 24DPR2097W (Anexo D), ubicada
en la ciudad de Matehuala, S.L.P., es turno matutino en un horario de 5 horas de 8:00 a.m. a
1:00 p.m. esté a cargo de la directora la Lic. Ma. Guadalupe Méndez Limon, es una institucion
que es de organizacion completa que cuenta con 24 docentes frente al grupo con 4 grupos por

grado en donde hay un total de 609 alumnos inscritos en el plantel.

Ademas, la escuela cuenta con maestros de educacion fisica y maestros de inglés,
también hay personal de servicio encargado para el aseo de la institucién. No hay personal
administrativo en el plantel, por lo cual la directora es la encargada de todos los trdmites que se

puedan ofrecer.

Al ser una ciudad (zona urbana), los alumnos que vienen a la institucion son de diferentes
colonias, por lo cual la distancia que recorren diariamente varia, ademas de que se usan varios
medios de transporte para llegar, por ejemplo, automavil, motocicleta, bicicletas, autobus y la
mayoria llega a pie. Casi la totalidad de los alumnos son de la ciudad y no se tienen que
transportar desde lugares muy lejanos. Todos los alumnos llegan acompafiados de un familiar

al igual en la salida, siempre hay una persona a cargo de ellos.

Esta ubicada en la calle Ignacio Ramirez #3 en el centro de la ciudad, es de facil acceso
a ella como en transporte pablico, vehiculos propios que pasan a dejar a sus hijos y de la misma
manera a recogerlos. Alrededor de la escuela existen negocios, asi como otra institucion que
imparte clase por la mafiana en nivel primaria y por la tarde de nivel superior. La responsabilidad
de los maestros es mucha y el profesor que este en ella debe responder a las necesidades y

exigencias de los padres de familia, o de lo contrario hasta puede perder su trabajo.
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La escuela es una institucion en donde sus instalaciones no son muy nuevas, ya que se
nota el deterior en algunas cuestiones del plantel, por ejemplo, en los pasillos y en las escaleras,

donde por el paso de los afios les falta pintura.

La escuela cuenta con biblioteca escolar, sanitarios para nifios y nifias, cuenta con la
explanada escolar en donde se Ilevan a cabo los honores a la bandera, 3 canchas que no estan
techadas, las tres canchas estan condicionadas para ser de futbol y basquetbol, hay un auditorio

de la escuela ahi es donde por lo regular es donde se imparte la clase educacion fisica.

El lugar donde se encuentra una escuela depende mucho de las personas que viven en la
colonia, su ubicacion, los negocios, los servicios, el acceso, en el caso de la primaria Ignacio M.
Altamirano es muy grande contando con veinticuatro aulas para brindar diferentes servicios
como biblioteca, aula de videos, un salon para cada grupo, cooperativa, direccion, tres edificios

de bafios, un auditorio, espacios de juegos y esparcimiento, entre otros.

Los alumnos de tercer afio seccion “A” son unos alumnos donde mejor trabajan es
cuando las clases son dindmicas, donde se les contextualizan las actividades a su entorno y sobre

todo cuando tienen algo visual o algo tangible para la realizacidn de sus actividades.

Con ayuda de instrumentos de observacion, especificamente con un instrumento para
conocer los estilos de aprendizaje, me di cuenta que en este grupo hay 16 alumnos donde su
estilo de aprendizaje es kinestésico, lo que significa que para la obtencion de un aprendizaje méas
significativo necesitan estar en constante movimiento y manipulacion de objetos, también puede

ser que los alumnos estén en constante movimiento buscando las respuestas a las actividades.

También con ese mismo instrumento se ve que hay 11 alumnos con estilo de aprendizaje
visual, lo que quiere decir que los alumnos aprenden mejor viendo algun instrumento que les
plasme su docente. Y finalmente hay un alumno que su estilo de aprendizaje es auditivo por lo

cual, él aprende sélo escuchando (Anexo E).

Otro instrumento que se utilizoé para la recoleccion de informacion es el “Cuestionario
para la deteccion y tipo de trastorno de déficit de atencion e hiperactividad (TDAH)” el cual nos
dio como resultado a 16 alumnos que sufren inatencion en clases, también hay 4 alumnos que

tienen impulsividad, y al final hay 3 alumnos con hiperactividad (Anexo F).
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Algunas de las necesidades que se detectaron en la institucion fue la convivencia escolar,
este problema fue uno de los més tocados en la junta de consejo y fue parte de la ruta de mejora

a consenso de todos los docentes que participan en la institucion.

Otra problematica que se pudo detectar es la mala conducta de algunos alumnos, ya que

al ser una institucion muy grande la diversidad de alumnos es mucha.

Un problema muy presente y en mi opinion el mas importante es el rezago educativo, ya
que el objetivo de las instituciones es dar conocimiento a los alumnos para que tengan las
herramientas a los alumnos y al tener este problema, no permite un buen desarrollo para el

alumno, asi como también para la institucion.

El tema que se abordara busca encontrar estrategias para que el maestro pueda descubrir
varios elementos para crear un ambiente favorable tanto como para el alumno, asi como también

para el docente.

|Debido a las exigencias del grupo y de su estilo de aprendizaje, se opta por trabajar

con:

“Estrategias ludicas para el aprendizaje de las matemaéticas en tercer grado”.

1.2 Intencidén

Mi tema ha sido investigado y abordado por varios autores a lo largo de la historia en la
educacion, la ensefianza ludica ha sido una estrategia muy buscada por los docentes ya que se

busca atraer interés para los alumnos buscando contextualizar las clases.

Al hacer la indagacion en distintas fuentes pude encontrar la magnitud de mi tema
“Estrategias ltdicas para el aprendizaje de las matematicas en tercer grado” esta muy ligado con
la investigacion de Maria Fernanda Lopez “El juego y las matematicas” ya que nos habla de
coémo el juego es una actividad que realizamos muy continuamente en nuestras vidas, y ademas

es algo muy atractivo, en especial para los nifios. Nos muestra estrategias que se pueden adaptar
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para todos los ciclos de escolaridad, por supuesto el objetivo de las actividades es profundizar
o reforzar los contenidos del area de matemaéticas apoyandolos y utilizando como recurso
didactico el juego. Sus estrategias fueron de mucha utilidad para el grupo donde las aplicé ya
gue nos menciona que son muy bien atendidas por parte de los estudiantes, muestran una actitud
de interés por la clase y esto facilita el aprendizaje, es decir, que al mismo tiempo que los
alumnos estan jugando también estan aprendiendo, por lo cual el objetivo de esta investigacion
se cumple a la perfeccion. La investigacion se realizo en Espafia, en el transcurso de los afios
2013-2014. (L6pez, 2014)

Otra investigacion relacionada con mi tema de estudio es “El lenguaje matematico en el
aula” del autor D. Primm, este autor examina la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas
considerandolas como un lenguaje. Su pretension es que, al plantear las matematicas y su
ensefianza en su dimension linglistica, e pueden comprender mejor muchos de los

acontecimientos que ocurren diariamente en la clase de matematicas. (Pimm, 1999)

Otra investigacion que se relaciona ampliamente con mi tematica es la realizada por Itzel
Nohemi Palomo Capetillo, la cual realiz6 una investigacion sobre “Estrategias para generar
ambientes formativos en la resolucion de problemas matematicos”, es una alumna del C.R.E.N.
“Profra: Amina Madera Lauterio” la investigacion se hizo en el ciclo escolar 2016-2017 en
donde su principal objetivo era disefiar estrategias didacticas para generar ambientes formativos
que fortalezcan la competencia profesional del docente y a su vez propicien la autonomia de los
alumnos en la resolucion de problemas matematicos, la cual como resultado obtuvo mejores
calificaciones en sus alumnos debido a su estrategia o propuesta de trabajo y las mismas se

plasman en su investigacion. (Palomo, 2017)

Este tema es importante para mi ya que en lo personal es una de las materias que mas
me gusta impartir, ademas ya que desde pequefio llamaba la atencion que los profesores
impartieran las clases de una manera mas contextualizada y precisamente con juegos. Creo que
las estrategias ludicas dejan un mejor aprendizaje en los alumnos ya que se pueden dar cuenta
de que las matematicas estan en todos lados, es decir, que las practican diariamente en su vida
cotidiana y no solo en la escuela como ellos piensan. EI tema ademas es un reto para mi y para
la formacidén como decente ya que de esto difiere si es necesario hacer cambios en mi forma de

ensefianza hacia mis alumnos o simplemente mejorar la estructura que ya se tiene, es verdad



14

que todos los alumnos y por lo tanto todos los grupos son diferentes, pero mediante este tema
se plantea ver una estructura de estrategias flexible para ser adecuada segun las necesidades de
cada grupo de alumnos. Por lo tanto, concibo que este tema ha sido elegido con toda intencién

de un mejoramiento en la formacion como docente.

La principal razén de la eleccion de este tema es por lo importante que puede llegar a ser
para los alumnos, ya que principalmente para ellos y su aprendizaje seran las estrategias
disefiadas. Se planea que los alumnos usen las matematicas de una forma que no sean aburridas
o0 tediosas para ellos, si no que se den cuenta de lo divertidas que pueden llegar a ser, y que
ademas puedan verlas en su contexto, ya sea en sus clases, receso, en su institucion, en su casa,
y principalmente en la sociedad, ya que es la razon por la cual se prepara a los nuevos
ciudadanos. Ademas de hacer las matematicas mas dinamicas seran divertidas ya que mediante
el juego se pretende que los alumnos se diviertan de una forma que muestren interés por

aprender.

Ademas de ser importante en lo personal y para los alumnos esta investigacion, también
puede llegar a ser relevante para la docente titular del grupo, ya que mediante la respuesta de
los alumnos se pueden reforzar las actividades del docente, ya que los alumnos pueden tener

una respuesta positiva tras el plan de accién que se tiene planeado por diferentes estrategias.

La institucion, escuela primaria “Ignacio Manuel Altamirano” también sera beneficiada
ya se espera que el aprovechamiento escolar va a aumentar, por lo tanto dard mayor renombre

en la sociedad de la ciudad.

Esta investigacion puede ayudar a los futuros docentes en cuanto a la planeacién y
estructura de algunas estrategias para sus clases, ya que se puede adaptar a alguno de sus grupos,
ademas de ayudar a buscar alternativas para captar la atencion de sus estudiantes, si esta fuera

alguna deficiencia de ellos.

La investigacion asi como lo pueden notar no solo beneficiara a mi como docente, sino
también a los factores que envuelven el proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo tanto no solo
depende de mi la buena realizacion de las estrategias, también depende de la ayuda que pueda

obtener de otros factores, por ejemplo, la maestra titular del grupo nos puede apoyar en la



15

organizacion de las actividades, ademas de mantener la motivacion de los alumnos para la
realizacion de las mismas, otro factor puede ser la institucion o direccion del plantel,
especificamente en el area de cooperativas o biblioteca escolar que son unos de los factores que
pueden ayudar en esta investigacion. Un factor muy importante es la de los padres de familia,
ya que el repaso en casa es algo que va favorecer en su aprendizaje, ademas con los materiales
que se le puedan solicitar al alumno, ya que sin ellos va a complicar las estrategias y por lo tanto
no se podra lograr el objetivo de esta investigacion. Todas estas instancias son las que nos
pueden ayudar a obtener un resultado satisfactorio en la investigacion, pero también estos

mismos pueden entorpecer el trabajo.

Después de haber reflexionado y analizado me doy cuenta que no tengo la experiencia
sobre este tema; sin embargo, es de interés personal fortalecer este aspecto en mi formacién
docente. Durante esta formacién si he impartido clases matematicas, pero de manera muy
tradicionalista y por lo tanto no pude obtener los resultados deseados, es por ello que esto hace

mas interesante mi tema en lo personal.

1.3 Planificacion

La presente investigacion se desarrolla en la escuela primaria “Ignacio Manuel Altamirano” que
estd situada en la ciudad de Matehuala. S.L.P. en el tercer grado “A” que se compone de 28
alumnos, los cuales la gran mayoria muestra un interés muy notorio por la materia, sin embargo
segun los resultados de la prueba diagnéstico los alumnos suman un promedio de 5.1 (la materia
con promedio mas bajo), por lo cual es evidente que se tienen considerable deficiencia en cuanto

a la resolucién de problemas matematicos.

Durante el proceso de observacion se manifestaron diferentes realidades donde se puede
percibir como los alumnos no comprenden la informacion que se les proporciona en cada
problema, ya que por lo general intentan resolverlo sin haber analizado los datos, es por ello que
no sistematizan cudl es el algoritmo que deben utilizar y esto lleva a una mala resolucién. El no
saber solucionar situaciones matematicas perjudica a los estudiantes en su vida diaria, ya que

diariamente se encuentran con situaciones que lo requieren.
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Para ampliar la perspectiva de esta necesidad se elaboré el diagrama de Causa-Efecto.
Ishikawa, donde se plasma de manera tentativa las posibles causas de que los alumnos no
obtienen los conocimientos esperados especificamente en la materia de matematicas (Anexo G).

En donde en la cabeza del diagrama de plasma el tema de investigacion.

Ademas, en este diagrama se plasman primeramente las causas del docente (practicante
normalista) en donde la primera es el no tener habilidad para el control de grupo, este aspecto
lo tomé en cuenta ya que esto es un requisito muy importante en la labor docente, se debe obtener
un control grupal para tener un mejor proceso de ensefianza-aprendizaje. Otro aspecto en las
causas del docente es que no me considero habil para captar la atencion del grupo, es por ello
que las estrategias ludicas ayudaran a fortalecer este aspecto.

Ademés de algunas causas negativas también hay algunos aspectos positivos que
beneficiaran la investigacion como lo es la buena comunicacién que hay con los estudiantes y
la buena relacion que existe con la maestra titular asimismo con el grupo de préctica, estos

aspectos facilitaran cumplir con los objetivos planteados.

Dentro del diagrama también se encuentran las causas de acuerdo a los alumnos, la
primer causa es la mala conducta, esto debido a que es un grupo muy numeroso y por lo tanto
en algunas ocasiones no hay la atencion al maestro como se espera, otro aspecto es que dentro
del grupo no hay integracion por parte de todos los estudiantes, esto se pudo notar ya que al
formar equipos siempre se retinen los mismos estudiantes mientras algunos otros quedan solos,

esto puede afectar principalmente en las actividades en conjunto.

En cuanto a las causas positivas del alumno es que hay un gran interés por la materia de
matematicas, pese a ello los alumnos promedian un bajo aprovechamiento. Otro aspecto que
beneficia la investigacion es que la gran mayoria de los alumnos son Kinestésicos, es por ello

que las actividades ludicas seran de gran impacto en este grupo de trabajo.

Finalmente, en este diagrama Ishikawa se muestra una posible solucion a esta
investigacion la cuales una planeacion didactica con estrategias al nivel de los aprendizajes de
los alumnos, partiendo de ahi se pretende que los alumnos logren fortalecer la resolucién de

problemas matematicos a lo largo del ciclo escolar.
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Sin embargo, una de las razones para poder organizar bien la investigacion es necesario
plantearlo en una pregunta la cual es ¢Cuéles estrategias lidicas permiten el aprendizaje de las
matematicas en los alumnos de tercer grado en la escuela “Ignacio Manuel Altamirano” turno

matutino de Matehuala, S.L.P., en el periodo de noviembre de 2017 a mayo de 2018?

Al plantear la pregunta de investigacion podemos identificar que debemos iniciar con
estrategias de actividades ladicas que ayuden a los alumnos de tercer grado en la resolucion de
problemas matematicos, ademas de ser también un indicador el periodo en el cuél se llevara a

cabo esta investigacion en la escuela primaria.

A partir de esto se puede plantear una planeacion de como trabajar con los alumnos,
disefiando estrategias e donde se involucre a los alumnos a problemaéticas e la vida cotidiana en
cuanto a problemas matematicos para favorecer a que fortifiquen su habilidad para enfrentar

estas situaciones.

En toda investigacion es necesario plantear objetivos ya que son las metas a las que
quiere llegar la investigacion, estos mismos deben estar sujetos al grupo de practica ademas de

la escuela y el contexto en donde se desarrolla la investigacion.
A continuacion, se presenta el objetivo general y los objetivos especificos:
Objetivo general:

Distinguir las estrategias ludicas que fortaleceran el aprendizaje de las matematicas en
los alumnos de tercer grado de la escuela primaria “Ignacio Manuel Altamirano” T.M. de

Matehuala, S.L.P.
Objetivos especificos:

1.- Indagar como aprenden las matematicas los alumnos de tercer grado y que estrategias

ludicas existen para fortalecer su aprendizaje mediante diferentes marcos y fuentes.

2.- Seleccionar y disefiar los pasos de accion adecuados para favorecer el aprendizaje
con estrategias ladicas en la materia de matematicas en los alumnos en tercer grado mediante el

plan general.
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3.- Aplicar el plan general mediante pasos de accion con diversas actividades que
permitan comprobar cdmo las estrategias ludicas fortalecen los conocimientos en la materia de

matematicas.

4.- Evaluar el plan general y plan corregido con sus pasos de accion para comprobar

coémo las estrategias ltdicas traen un aprendizaje significativo en los alumnos de tercer grado.

Asimismo, otros elementos que se deben tener presentes para no perder el rumbo
de la finalidad de esta investigacion, entre los que estan la hipotesis de accion
que se entiende como un enunciado que relaciona una idea con una accion, una

pregunta (idea), con una respuesta (accion). (Elliot, 1993, p. 38)

¢Coémo las actividades ludicas favorecen un mejor aprendizaje en la materia de

matematicas en los alumnos de tercer grado?

Al disefiar la hipdtesis de accién se puede anticipar que las actividades ludicas
fortaleceran los aprendizajes de los alumnos en la materia de matematicas mediante una buena
planeacion y llevarla a el aula de clase de esa manera, teniendo en cuenta los periodos en los

que se van a aplicar.

Conjuntamente con la hipotesis de accion es necesario plantear algunas preguntas
iniciales para enriquecer la investigacion, a partir de los objetivos especificos se desprendieron
estas cuestiones lo cual nos dara una visién del tema o del proyecto en cuestién. A continuacion,

se presentan dichas preguntas:

1.1 ;Como aprenden las matematicas los alumnos de tercer grado?

1.2 ;Cémo ensefa el docente las matematicas en tercer grado??

1.3 ¢ Cual es el enfoque, propdsitos y contenidos que debe aprender en matematicas un alumno
de tercer grado?

1.4 ;Cudles estrategias ludicas son adecuadas para el aprendizaje de las matematicas en tercer
grado?

1.5 ¢ Qué fuentes son aptas para investigar este tema?

2.1 ¢ Cuales estrategias ludicas son las adecuadas para integrarlas en el plan general?

2.2 ¢ De qué manera estructurar el plan general?
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2.3 {Cémo quedo estructurado?

3.1 ;Qué son situaciones didacticas

3.2 ¢Que sucedio durante la aplicacion del paso de accion 1?

3.3 ¢Cdémo se fortalecid el tema de investigacion y la competencia profesional del estudiante?
3.4 ;Qué acciones es necesario mejorar para la aplicacion del siguiente paso de accion?

3.5 Después de haber aplicado el plan general ¢Qué acciones y pasos de accion es necesario
considerar para elaborar el plan corregido?

4.1 ; Qué resultados se obtuvieron durante la aplicacion de los pasos de accion del plan general?
4.2 ¢Queé resultados se obtuvieron durante la aplicacion de los pasos de accion de plan
corregido?

4.3 ¢ Cuales estrategias ladicas permitieron el aprendizaje de las matematicas en los alumnos de

tercer grado?

1.4 Modelo de investigacion

1.4.1 Descripcion del método a seguir

1.4.1.1 Enfoque de la investigacion

Son tres enfoques metodolégicos los que se podran utilizar en esta investigacion: cuantitativo,

cualitativo y mixto.

A continuacion se muestra el esquema de enfoques (Sampieri, 2006) de investigacion:
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Primeramente, el enfoque cuantitativo usa una recoleccion de datos para probar hipotesis, con
base en la medicién numérica y el analisis estadistico, para establecer patrones de

comportamiento y probar teorias.

Enseguida el enfoque cualitativo es aquel que utiliza la recoleccién de datos sin medicién
numerica para descubrir o afinar preguntas de investigacion en el proceso de interpretacion. “El
enfoque cualitativo, a veces referido como investigacion naturalista, fenomenoldgica,
interpretativa o etnografica, es una especie de "paraguas” en el cual se incluye una variedad de

concepciones, visiones, técnicas y estudios no cuantitativos” (Grinell, 1997, p. 46).

Finalmente, el enfoque mixto implica un proceso de recoleccion, analisis y vinculacién
de datos cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio o una serle de investigaciones para

responder a un planteamiento del problema. Asimismo, en el capitulo se comentan las posturas
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bésicas que diversos investigadores han adoptado en relacién con dicho enfoque, las
caracteristicas de éste, sus ventajas y retos, asi como sus posibilidades.

Procedente de esta informacion se selecciond el enfoque cualitativo, ya que a pesar de
que la investigacion esta directamente ligada con la materia de matematicas no se pretende crear
un dato estadistico sino fortalecer una competencia en los alumnos en cuanto a la resolucién de

problemas matematicos mediante actividades ludicas.

1.4.1.2 Paradigma

Una parte importante de cualquier investigacion concierne a el paradigma bajo el cual se
pretende realizar en este marco se tiene a bien definir en primera instancia que es un paradigma
para después hacer referencia a bajo que paradigma se cobija la presente investigacion; en este
marco se define paradigma como “un esquema de interpretacion bdsico, que comprende
supuestos teoricos generales, leyes y técnicas que adopta una comunidad concreta de
cientificos”. (Khun, 1962, p. 45).

Otro concepto de paradigma es “es una forma en la que se lleva a cabo la
investigacion, regula estrategias, define el problema, analiza las implicaciones y limitaciones

que se pueden presentar en el estudio”. (Aliaga, 1989, p. 39).

Por su parte también el concepto de paradigma es definido como “lo que es

importante legitimo, razonable y normativo que se ha de hacer”. (Cook, 2005, p. 23)

1.4.1.3 Paradigma socio critico

El paradigma socio-critico tiene su fundamento principal en la teoria critica. Se apoya en la
critica social con un marcado caracter autorreflexivo. Considera que el conocimiento se

construye siempre por intereses que parten de las necesidades de los grupos y pretende la
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autonomia racional y liberadora del ser humano. Esto se consigue mediante la capacitacion de
los sujetos para la participacion y transformacion social. Ademas, utiliza la autorreflexion y el
conocimiento interno y personalizado para que cada quien tome conciencia del rol que le

corresponde dentro del grupo.

A tal efecto se propone la critica ideologica y la aplicacion de procedimientos del
psicoanalisis que posibilitan la comprension de la situacion de cada individuo, descubriendo sus
intereses a través de la critica. De esta forma el conocimiento se desarrolla mediante un proceso

de construccion y reconstruccion sucesiva de la teoria y la practica.

Entre las caracteristicas mas importantes del paradigma en cuestion, aplicado al
ambito de la educacion se encuentran, en primer lugar, la adopcion de una vision global y
dialéctica de la realidad educativa. Por otra parte, la aceptacién compartida de una vision
democratica del conocimiento, asi como de los procesos implicados en su elaboracion y por
ultimo, la asuncion de una vision particular de la teoria del conocimiento y de sus relaciones

con la realidad y con la préctica.

Desde este paradigma se cuestiona la neutralidad de la ciencia. EI grupo asume la
responsabilidad de la investigacién y propicia la reflexion y critica de los intereses,

interrelaciones y practicas investigativas.

El investigador se vincula al grupo y se integra al mismo de forma tal que a la vez
que se transforma la actitud del grupo, él también sufre esa transformacion. Como se trabaja en
contextos especificos, partiendo de los problemas y necesidades identificadas por el grupo, no

se pueden generalizar los resultados, aunque si transferir experiencias.

Desde esta perspectiva critica, los problemas parten de situaciones reales, es decir, de
la accion y son seleccionados por el propio grupo que desde el inicio estd cuestionando la

situacion.

Una vez que se han descrito los propositos, la hipdtesis de accion y las preguntas
iniciales, es necesario elegir un modelo de investigacion que se pueda aplicar en la
investigacion-accion lo que facilite el proceso de intervencion teniendo un fundamento sobre

las acciones que se pretenden realizar en un tiempo determinado.



23

La investigacion-accion es simplemente una forma de estudio autorreflexivo
emprendido por los participantes en situaciones sociales para mejorar la
racionalidad y la justicia de sus propias practicas, su comprension de éstas

practicas y las situaciones en que se llevan a cabo. (Mckernan, 2008, p. 31)

Retomando la idea del autor anterior, la investigacion-accion es una herramienta que
proporciona materiales de juicio practico de los actores en situacién problema con el Gnico fin

de actuar de manera efectiva en la préactica profesional.

Es por ello que se elige el modelo de investigacidn-accion propuesto por John Elliot
(1978) el cual tiene suma relevancia en el tipo de investigacion que se pretende en el presente
trabajo. Este modelo propone interpretar la practica cotidiana de los docentes para buscar un

autodesarrollo reflexivo sobre si mismos.

Elliott propone que se reunifique la teoria y la practica, es decir llevar la teoria
de una forma oculta hasta los salones de clase mediante una participacion de
“profesor-investigador” para poder detectar las probleméticas que surgen en el
trabajo constante desarrollando una comprension interpretativa personal a partir
del trabajo sobre los problemas practicos. Segin “La investigacion educativa se
deberia convertir en una forma reconstruida de investigacion-accion; un
paradigma de ciencia moral cuyos principales colaboradores serian los profesores
investigadores, y no los que se dedican a disciplinas académicas”. (Elliot, 1993,

p. 20)

Esto demuestra que dentro de la investigacién va incrustada la intervencion ya que es en
este proceso en el que se identifica la problematica de los alumnos para posteriormente
reconstruir lo que esta fallando aplicarse nuevamente para analizar los resultados y determinar

si fue apropiada o no la intervencion.

Modelo de investigacion accion (Elliott, EI cambio educativo desde la investigacién
accion, 1993).
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Elliott divide el modelo en tres ciclos los cuales a partir de una idea inicial se diagnostica

y se planifica de tal manera que realizada la aplicacion se analizan y evalGan los resultados

arrojados, si el primero de los pasos de accion no funciond se retoman y se analiza donde fallo,

de esta manera se reconstruye y se vuelve a aplicar el plan corregido.

Una vez aplicado el plan de accion corregido, se analizan los resultados obtenidos del

paso de accion, se evalua y analiza si existieron fallos nuevamente, si existieron se retoma

nuevamente y se reconstruye para ser aplicado. Una vez que el paso de accion nimero uno ha

tenido el éxito esperado es momento de aplicar el paso de accion nimero dos y el ciclo vuelve

a repetirse.
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1.4.2 Poblaciéon o muestra

La poblacion en que se concentra esta investigacion son los 28 alumnos del grupo de tercero
“A”: 17 nifias y 11 nifios, de la escuela primaria Ignacio Manuel Altamirano, T.M, ubicada en

la zona centro del municipio de Matehuala, S.L.P.

De forma general los alumnos cuentan con las capacidades necesarias para aprender a
resolver los problemas matematicos que se les presenten, lo ideal es que se ejercite
adecuadamente esta habilidad para que logren tener un conocimiento significativo que les sirva

en la vida diaria y en su desempefio en la sociedad.

1.4.3 Tecnicas e instrumentos de acopio de informacién

1.4.3.1 Instrumentos que se utilizaran en la investigacion

Durante la aplicacién de los diferentes pasos de accion que se deben registrar los resultados y
situaciones que se presenten, de esta manera se podra identificar si la intervencion es adecuada

y esta logrando alcanzar los objetivos planteados desde un inicio.

La principal técnica a utilizar es la observacion, asi se podran hacer los registros
pertinentes en el diario de campo lo cual sera una evidencia confiable sobre lo que realmente
pasé durante la aplicacion de los pasos de accién con los alumnos, ademas de identificar las
actitudes de los nifios ante los trabajos que se les presenten y los posibles caminos utilizados

para resolver los problemas.

Los alumnos como actividad permanente levaran un diario en donde registraran todo
lo que se hizo en la jornada de trabajo, ya que es ahi donde los alumnos escribiran al final que
le parecio la clase, que le gusto y que no le gusto, asi se tomaran en cuenta las sugerencias de

los nifios para la reconstruccion de los pasos de accion.
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Ademas de los instrumentos antes mencionados se llevara un registro de productos, tanto
en listas del maestro como en un portafolio de evidencias lo cual serd una prueba fisica de lo
que se ha estado realizando a lo largo del proceso de aplicacion, ademas es una forma de
identificar los avances de los nifios ya que se podran comparar los primeros trabajos con los

altimos.

Finalmente existird una evaluacion mediante una hoja de trabajo, este instrumento se
aplicara una vez que se considere necesaria hacerlo ya que el proceso de aplicacion de los pasos
puede ser lento 0 muy rapido, una vez que se haya aplicado la hoja de trabajo los resultados se
concentrardn en listas las cuales serviran para contrastar el avance de los alumnos antes y

después.
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2 Plan general y plan corregido

2.1 Sustantivos que respaldan mi investigacion

Es muy importante que la investigacion esté definida y clara de tal modo que el investigador
tenga una vision amplia de la misma, es por ello que se deben tener bien claros los conceptos
que se van a utilizar a lo largo de la indagacion, esto nos ayudara a tener una perspectiva mas
vasta. A continuacion, se describen algunas perspectivas de algunos sustantivos del tema de

investigacion que seran de gran utilidad.

Ensefianza. Es la accidn y efecto de ensefiar (instruir, adoctrinar y amaestrar con reglas
0 preceptos). Se trata del sistema y método de dar instruccion, formado por el conjunto de

conocimientos, principios e ideas que se ensefian a alguien.

Tercer grado. Este concepto engloba muchos elementos que deben ser tomados en
cuenta para identificar las caracteristicas fisicas y cognitivas que debe tener un nifio que cursa

este grado.

Es por ello que cabe mencionar que la edad en la que se encuentran los alumnos es de
10 a 11 afos, de acuerdo a lo que menciona Piaget en su teoria del desarrollo cognoscitivo los
nifilos se encuentran en una etapa de operaciones concretas en donde el nifio es préctico,

aprenden las operaciones ldgicas de sensacion de clasificacion y de conservacion.

El pensamiento esta ligado a los fenémenos y objetos de mundo real. Piaget divido el
desarrollo cognoscitivo en cuatro etapas: sensomotora, preoperacional, de operaciones
concretas, y de operaciones formales, cada una de las cuales representan la transicion de una

forma mas compleja y abstracta de conocer.

En cada etapa se supone que el pensamiento del nifio es cualitativamente distinto de las
restantes. Segun Piaget, el desarrollo cognoscitivo no solo consiste en cambios cualitativos de
los hechos y de las habilidades, sino en transformaciones radicales de como se organiza el

conocimiento. Una vez que el nifio entra en una nueva etapa, no retrocede a una forma anterior
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de razonamiento ni de funcionamiento. Piaget propuso que el desarrollo cognoscitivo sigue una
secuencia invariable. Es decir, todos los nifios pasan por las cuatro etapas en el mismo orden.
No es posible omitir ninguna de ellas. Las etapas generalmente se relacionan con ciertos niveles

de edad, pero el tiempo que dura una etapa muestra gran variacion individual y cultural.

Escuela urbana: una escuela urbana es aquella que se establece dentro de una ciudad,
cuenta con edificio propio, normalmente es de organizacion completa y ademas tiene anexos
como sala de computo, en algunos casos. Ademas de sus maestros de cada uno de los grados,

tiene maestros de inglés, computacion y educacion fisica.

Estrategias ludicas: El método ludico es un conjunto de estrategias disefiadas para crear
un ambiente de armonia en los estudiantes que estan inmersos en el proceso de aprendizaje. Este
método busca que los alumnos se apropien de los temas impartidos por los docentes utilizando

el juego.

El método ludico no significa solamente jugar por recreacion, sino por el contrario,
desarrolla actividades muy profundas dignas de su aprehension por parte del alumno, pero

disfrazadas a través del juego.

2.2 Investigacion, sustento para la intervencion

En la presente investigacion como ya se planteo es disefiar estrategias lidicas para el
aprendizaje de las matematicas, es por ello que es indispensable saber cuél es el enfoque
didactico de la asignatura de matematicas, dicho enfoque se basa en el aprendizaje basado en
problemas, ademas el enfoque sefiala que al ensefiar a los estudiantes a resolver problemas,
conocer algoritmos, y unidades de medida podran desempefiarse con éxito en su vida cotidiana
y esto depende de los conocimientos, actitudes, habilidades, destrezas entre otras cuestiones que

el alumno adquiere en la educacion basica.

Se considera al docente de manera general como el facilitador, auxiliar, guia y facilitador
de oportunidades para el alumno para que este tenga la oportunidad de reflexionar analizar

resolver, interesarse y descubrir diversas formas correctas de resolver problemas ademas en
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estas condiciones el estudiante podrd desarrollar argumentos validos sobre resultados y
soluciones de problemas; para lograr esta situaciones el docente debe disefiar secuencias

didacticas que sobre todo problematicen al educando y atraigan su interés a participar en clase.

Por lo tanto, el programa de estudios sefiala, “El planteamiento de ayudar a los alumnos
a estudiar matematicas sustentadas en situaciones problematicas abre camino a experimentar y
ayudar a que los alumnos piensen, comenten, discutan, se interesen y aprendan.” (SEP, 2011, p.
66) y de manera general el nuevo enfoque plantea abordar las matematicas de una manera

distinta innovadora funcional y contextualizada.

En esencia el enfoque de matematicas, propone un nuevo planteamiento para ensefiar,
ademds menciona, “la formacion matematica que permite a los individuos enfrentar con éxito
los problemas de la vida cotidiana depende en gran parte de los conocimientos adquiridos y de

las habilidades y actitudes desarrolladas durante la Educacion Basica”. (SEP, 2011, p. 297)

Asi pues, en el programa de estudios 2011, sefiala que para adquirir este nuevo enfoque
de ensefianza de las matematicas, el docente ha de enfrentarse a retos muy comunes o ya
conocidos, pero que ha de aprender a enfrentar y superar para lograr dar cumplimiento a lo que
se plantea, entre ellos él debe ser capaz de acostumbrar a los alumnos a buscar las soluciones
por si solos, aunque esto implica muchas veces no lograr abarcar todos los contenidos, también
que todos los problemas que se planten lleguen a una solucién y no queden inconclusos, también

es importante que los alumnos lean y analicen los problemas para llegar a las soluciones.

Lograr que los alumnos se acostumbren a buscar por su cuenta la manera de
resolver los problemas que se les plantean, mientras el docente observa y
cuestiona localmente en los equipos de trabajo, tanto para conocer los
procedimientos y argumentos que se ponen en practica como para aclarar ciertas
dudas, destrabar procesos y lograr que los alumnos puedan avanzar. Aunque
habra desconcierto, al principio, de los alumnos y del docente, vale la pena
insistir en que sean los primeros quienes encuentren 81 las soluciones. Pronto se
empezaré a notar un ambiente distinto en el salon de clases; esto es, los alumnos

compartiran sus ideas, habra acuerdos y desacuerdos, se expresaran con libertad
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y no habré duda de que reflexionan en torno al problema que tratan de resolver.
(SEP, 2011, pp. 298-299)

El programa de estudios por lo tanto, plantea que los alumnos han de ser capaces de
aclimatarse o aprender a estar buscando las soluciones por sus propios medios sin esperar del
docente un dictado o una clase de cdmo resolver problemas en los cuales faltan o sobran datos
sino los alumnos deben ir paso a paso viviendo la experiencia de ir identificando donde les faltan
datos asi como las acciones a emprender asi continuamente; entonces trabajar la autonomia es,
practicar la libertad aunque en muchas ocasiones los alumnos entran en desconcierto o se
frustran. La tarea como el papel del docente es alentarlos a seguir intentando hasta que logren
encontrar estrategias; poco a poco se permitird al alumno ser autosuficiente, comience a
depender cada vez menos del docente donde el ambiente del salon de clases sera distinto pues
los alumnos serdn capaces de compartir ideas estrategias, asi como expresar acuerdos y

desacuerdos con libertad.

2.3 Plan general: Razonando voy ganando

a) Propdsito: Disefiar un plan general que favorezca la ensefianza de las matematicas

mediante estrategias ludicas.

b) Justificacion

Por medio del presente plan general, se pretende llevar a cabo un procedimiento
estratégico que permita potenciar la ensefianza de las matematicas en un grupo de tercer grado
como se menciond en apartados anteriores, dicho plan se va a aplicar con 28 alumnos de 3° “A”
de la escuela primaria “Ignacio Manuel Altamirano” T.M., los estudiantes antes mencionados
presentan algunas dificultades para responder los problemas que se les presentan en esta materia,
ademas se busca fortalecer las dificultades que presenta el docente en cuanto a la competencia

de planificacion que presenta.
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Actualmente la comprensién de los problemas matematicos es cada vez mas escasa en
los nifios, ya que muchas veces no comprenden la magnitud de la importancia que tiene para
ellos el conocimiento de las operaciones béasicas (suma, resta multiplicacion y division) es por
ello que el docente debe de estar en constante actualizacion en cuanto a los avances que demanda
el mundo actual y es el principal guia que tienen los alumnos para dar herramientas con las

cuales puedan contar para la solucién de los mismos.

Ademas, por medio de este plan con sus pasos de accidn se pretende generar espacios de
trabajo en donde los alumnos se apropiando de experiencias significativas poniendo en préctica
algunas competencias matematicas en situaciones reales tomando en cuenta de igual manera el
contexto en donde se desenvuelven y los recursos con los que se cuenta con la encomienda de

intervenir de manera positiva en la forma de ensefiar especificamente en la materia.

Es por esto que mediante el plan general llamado “Razonando voy ganando” los
principales beneficiados seran los alumnos, ya que las actividades planeadas son principalmente
para que ellos logren solucionar diversas situaciones problematicas de la vida diaria en la que

utilicen operaciones matematicas.

Otra persona beneficiada es el docente ya que va a fortalecer las competencias genéricas
y profesionales las cuales nos hablan de planificar para potenciar el aprendizaje, las que desde
un principio se mencionaron y en las cuales se necesitan fortificar para mejorar la préctica
docente, (principio pedagogico). El plan es significativo ya que asi podré darme cuenta si estoy
logrando el principal objetivo el cual consta de mediante diversas estrategias poder brindar a los
alumnos herramientas de acuerdo a las necesidades que presentan y crear experiencias positivas

para enfrentar problemas en diferentes situaciones y contextos.

Finalmente cabe mencionar que una instancia beneficiada es la escuela primaria ya que
especificamente en los porcentajes de las evaluaciones se pretende que los alumnos suban su

promedio ya que es una de las materias en la que los niveles no son los esperados.



2.3.1 Paso de accion 1: La tiendita

Aprendizaje esperado: Realizar operaciones de suma, resta y multiplicacion de forma correcta.

Competencia: Resolver problemas de la vida cotidiana con ayuda de los algoritmos basicos.

Tabla 1 Secuencia didactica del paso de accion 1: La tiendita

SITUACION DIDACTICA

PRODUCTO

Inicio

Iniciar la clase con una serie de preguntas en forma de lluvia de
ideas en donde se les pregunta: ¢Has ido a la tienda solo(a)? ¢Qué
productos vas a comprar? ;,Como haces para saber el total? ; Como
sabes si llevas el dinero suficiente? ;Sabes siempre cuanto dinero te
debe de sobrar? ;Como haces para saberlo?

Enseguida de les muestra a los alumnos una tiendita en donde
aparecen algunos productos que se encuentran en una tienda de
abarrotes mas comunes y se les pide que saquen los billetes y las
monedas que se les encarg6 de tarea.

Enseguida se forman binas de trabajo con ayuda de la tombola a lo
cual juntaran sus bancas para que estén juntos.

-Papel bond
-Pizarrén
-Marcadores
-Toémbola

Desarrollo

Después a los alumnos de la derecha se les da la indicacion de que
ellos van a ser los compradores y a los de la izquierda van a realizar
la funcién de los vendedores. Los alumnos van a manipular el
dinero ficticio para hacer los pagos y los cambios o lo que sobra.
Entonces en la libreta van a anotar la operacion que utilizan los
compradores para saber lo que deben pagar (suma) y los vendedores
posteriormente en su libreta lo que deben de dar de feria (resta). El
maestro debe de dar la indicacion de los productos van a comprar
por ejemplo un jabon, pan y un refresco, ademas con qué billete
deben pagar.

Posteriormente después de 5 ejercicios se va a cambiar el rol del
vendedor y del comprador, en donde al igual que el anterior van a
anotar las operaciones en su cuaderno y van a apoyarse se del dinero
ficticio.

-Tiendita
-Dinero ficticio
-Libreta

Cierre

Finalmente, los alumnos en binas de trabajo tienen que hacer la
suma de lo que cuesta comprar todos los productos y contestar al
final de sus operaciones en el cuaderno, ademas contestar si se paga
con 500 pesos cuanto dinero va a sobrar.

En cuanto los alumnos terminen dejan sus cuadernos en un lugar del
salon de clase para ser evaluados.

-Libreta
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Evaluacion

En este paso de accion lo que se pretende evaluar son la resolucion de las operaciones que se
realizaron durante toda la clase, son un total de 12 operaciones realizadas por cada uno de los
alumnos en donde cada una de ellas tiene un puntaje en donde al final si tienen todas bien
obtienen la calificacion méxima. El instrumento principal es la rdbrica creada para
proporcionar la calificacion.

Tabla 2 Rubrica del paso de accion 1: La tiendita

Resolucion correcta
de 11 a 12 ejercicios.

Resolucion correcta
de 8 a 10 ejercicios.

Resolucion correcta
de 5 a 7 ejercicios.

Resolucion correcta
de 3 a 4 ejercicios.

6 puntos 5 puntos 4 puntos 3 puntos

Participé y utilizo | Utilizé los recursos | Participd pero no | No  participd  ni
todos los recursos. pero no participo. utilizé los recursos. | utilizé los recursos.
2 puntos 1 punto 0.5 puntos 0 puntos

El trabajo se presenta
ordenado y limpio.
1 punto

El trabajo se presenta
ordenado.
0.75 puntos

El trabajo se presenta
no ordenado.
0.5 puntos

El trabajo presentado
es sucio.
0 puntos

La conducta es muy
buena y se involucra.
1 punto

La conducta es buena
y se involucra.
0.75 puntos

La conducta es
regular.
0.5 puntos

La conducta es mala
y no se involucra.
0 puntos

2.3.2 Paso de accion 2: jCorre a formar!

Aprendizaje esperado: Identifiquen el valor posicional en las cifras numéricas hasta unidad de

millar por medio de la formacién de nimeros en equipo.

Competencia: Que los alumnos logren formar cifras hasta unidad de millar identificando el

valor posicional.

Tabla 3 Secuencia didactica del paso de accion 2: jCorre a formar!

RECURSOS

-Lamina con acomodo
de las unidades de

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio

Iniciar la clase preguntandoles a algunos alumnos sorteados con
ayuda de la tombola ¢Qué es una unidad? ;Qué es una decena?

) . . millar
¢ Qué es una centena? ¢Qué diferencia hay entre una decena y una Pizarrén
docena? Después anotar en el pizarron una cifra de tres digitos en
-Marcadores

donde igual con la misma tdbmbola pasar a algunos estudiantes a que
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identifique las unidades, decenas y centenas. Posteriormente se
pega una lamina con una cifra de cuatro digitos en donde con un
color se identifica el valor posicional de cada uno de los digitos y
pedir que lo copien en su cuaderno de la materia de matematicas.

Desarrollo

Realizar equipos de trabajo de siete integrantes con la dinamica del
barco se hunde en la cual se separa a todo el grupo y se hacen las
bancas hacia atras y mientras caminan los alumnos por todo el saldn
se dice: el barco se hunde y solo hay salvavidas para grupos de
cuatro, y asi sucesivamente en donde al final se dice que para siete
y asi quedan conformados los equipos.

Dar a los equipos siete hojas con los nimeros del 0 al 6, a cada
integrante le va a tocar uno de los digitos. Posteriormente sacar a
los alumnos al patio y colocarlos a la mitad de la cancha, formados
en los 4 equipos, enseguida dar la indicacion que los numeros 4
pasen al frente, el integrante del equipo que llegue primero al final
de la cancha ganara un punto, se repite el paso varias veces, después
se les dicen cantidades con decenas como 16, después con centenas
como 341 y finalmente hasta unidades de millar como podria ser
4015, cada equipo que lo vaya formando y sea el primero los
numeros se les otorga un punto, se repite el proceso las veces que
Se crean necesarias.

-4 juegos de nUmeros
del 0 al 6 para los
equipos.

Cierre

Finalmente se mete a los alumnos al sal6n de clase y se les otorga
una hoja de trabajo donde aparecen algunos ejercicios en donde
tienen que poner la cifra segin el nombre y a la inversa donde tienen
que anotar el nombre.

-Hoja  de  trabajo
“Formando cifras”

Evaluacion

En este paso de accidn se pretende evaluar que los alumnos logren trabajar colaborativamente
para la resolucién de problemas de formacion de cantidades, se evaluara el involucramiento
en la actividad, asi como la rapidez de la resolucién. La evaluacion también sera
individualmente con la hoja de trabajo que cada uno de ellos deben de resolver.

Tabla 4 Rubrica de paso de accién 2: jCorre a formar!

Trabajan colaborativamente
y son el primer equipo en
formar las cifras.

No logra ser el primer equipo
en formar pero lo hace de
manera correcta.

No logran trabajar en equipo
ni logran formar por lo menos
las cantidades.

5 puntos 3 puntos 1 puntos

Involucramiento y | Se involucra y participa de | Poco involucramiento y no
participacién muy buena. manera regular. participa en el equipo.

3 puntos 2 punto 1 punto

Muestra muy buena conducta
y acata las reglas de la
actividad.

Su conducta es regular pero
realiza la actividad en trabajo
en equipo.

Su conducta es mala pero
trabaja en equipo para ganar
puntaje.
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| 2 puntos | 1 punto

| 0.5 puntos

2.3.3 Paso de accion 3: Tiro al blanco

Aprendizaje esperado: Que los alumnos se apropien del concepto de multiplicacion y con esto

resuelvan problemas de manera autdbnoma mentalmente.

Competencia: Resolver problemas multiplicativos por medio del calculo mental.

Tabla 5 Secuencia didactica del paso de accion 3: Tiro al blanco

se dice cielo, mar o tierra y los alumnos deben decir un animal del
contexto que se les dijo y se regresa el objeto al maestro, en caso
de no responder correctamente pierde y se coloca en un equipo de
trabajo, al final se forman 5 equipos de aproximadamente 5 0 6
elementos.

SECUENCIA DIDACTICA RECURSOS

Inicio

Iniciar la clase con la dindmica cielo, mar y tierra en donde se hace

un circulo en salon de clase con los estudiantes con el maestro en

el centro en donde se le avienta un objeto a uno de los alumnos y | -Objeto para la

dinamica “Cielo, mar
y tierra”

Desarrollo

Entregar a cada equipo un tablero de tiro al blanco, asi como una
caja con papelitos con nimeros del 0 al 9. Explicar que dentro de
cada equipo se juega de manera individual, cada alumno debera
escoger un objeto pequefio para lanzarlo al tablero.

Primero, sacaran un papelito de la caja y anotaran el nimero que
les sali6 en una hoja de registro con los nombres de cada
integrante. Posteriormente, lanzaran su objeto al tablero, el
nimero en donde caiga serd anotado para multiplicarlo por el
namero anteriormente destinado. Por ejemplo:

3x4=12

Cada alumno hara lo mismo, realizaran las multiplicaciones en su
cuaderno. Indicar un namero limite por ejemplo 200. EI primero
que llegue, sin pasarse a este gana, se alcanzara dicho nimero a
través de la suma de los resultados de las multiplicaciones.

-Caja con papelitos
para cada equipo
-Tablero con tiro al

blanco para cada
equipo.

-Hoja de registro para
cada equipo.

Cierre

Cuestionar a cada equipo quien de ellos lleg6 al nimero limite sin
pasarse. Con los alumnos ganadores, pasaran al frente a jugar cada
uno realizara dos tiros quien obtenga el nimero mayor gana.

Se les da una paleta a los alumnos ganadores de cada equipo.

-Tablero con tiro al
blanco para cada
ganador.

-Caja con papelitos
-Paletas  para
ganadores

los
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Evaluacion

Durante este paso de accion se evalla la resolucion de los problemas multiplicativos para
la suma de sus puntos y el registro de los mismos en la hoja de registro que se les otorgd
desde un principio la cual serd la evidencia de trabajo de los equipos e individualmente de

los estudiantes

Ademas, el trabajo en equipo y el respeto de los turnos de cada uno de los integrantes
durante el desarrollo de la actividad también sera tomado en cuenta.

Todo esto seré evaluado mediante una rabrica disefiada tomando los aspectos de resolucion
de problemas, involucramiento en la actividad y la conducta que tuvo en la misma.

Tabla 6 Rubrica del paso de accién 3: Tiro al blanco

El alumno realiza las | El alumno realiza algunas | EI alumno no realiza las
operaciones de  manera | operaciones de  manera | operaciones y siempre pide
correcta y autbnoma. correcta autbnomamente. ayuda para su resolucion

5 puntos 3 puntos 1 punto

El alumno apoya a su equipo
y respeta turnos.
3 puntos

El alumno apoya a su equipo
pero no respeta turnos.
2 puntos

El alumno no se involucra en
la actividad ni respeta turnos.
1 punto

Muestra muy buena conducta
esperando su turno.
2 puntos

La conducta del alumno es
buena esperando su turno.
1 punto

La conducta del alumno es
regular esperando su turno.
0.5 puntos

2.3.4 Paso de accion 4: La caja magica

Aprendizaje esperado: Que los alumnos identifiquen los signos: mayor que (>), menor que (<)

e igual (=) y sepan su funcionamiento y los sepan emplear correctamente.

Competencia: Que los alumnos identifiquen los simbolos: mayor que (>), menor que (<) e igual

(=) y sepan su funcionamiento.

Tabla 7 Secuencia didactica del paso de accion 4: La caja magica

SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS

Inicio

Iniciar la clase haciendo una lluvia de ideas con la dinamica de la
papa caliente, en donde se va pasando una papa caliente por lo

-Papa caliente




37

lugares mientras el docente dice: la papa caliente se quema, se
quema, se quema, se quema, entonces el alumno que se quede con
la papa caliente tiene que participar. Se les hacen preguntas a los
alumnos como: ¢ Sabes identificar cudl nUmero es mayor que otro?
¢ Sabes identificar cual nimero es igual a otro? ;Sabes identificar
cuéles numeros son iguales? ; Como haces para saberlo? ¢ Conoces
los signos “<” “>” “="7 ; Para qué crees que sirven?

Desarrollo

Presentar a los alumnos una lamina con los conceptos de mayor,
menor e igual el cual los estudiantes deben copiar en su cuaderno,
después el docente coloca algunos nimeros en el pizarron y con
ayuda de todos colocar el signo correcto, se dan varios ejemplos
las veces que se crean necesarias.

Enseguida se les muestra a los alumnos la caja mégica en donde
vienen algunos numeros revueltos que se puede pegar en el
pizarron, en donde se va a colocar una cantidad con los nimeros
en el pizarrén se va a dejar un espacio y se va a colocar otra
cantidad al lado. Posteriormente presentar a los alumnos un pac-
man en donde con la abertura de la boca se representa el signo de
mayor y menor con el mismo. Se pasa a los estudiantes uno a uno
que saque de la caja magica sus cantidades y que utilice el pac-
man para identificar cual es mas grande que otro, sus propios
comparfieros son los encargados de evaluar si es correcto 0 no.
Después los alumnos en lo que esperan su turno tienen que ir
escribiendo las cantidades que van saliendo en sus libretas asi con
su signo correspondiente.

-Caja magica
-NUmeros
-Lamina
-Libreta
-Témbola

Cierre

Finalmente se les otorga a los alumnos una hoja de trabajo en
donde aparecen algunos nimeros con un espacio en medio para
que los estudiantes coloquen el signo de menor, mayor o igual
segun sea el caso que se les presenta. Se van a intercambiar las
hojas de trabajo para la revision de las mismas, el maestro coloca
las cifras en el pizarron y con ayuda de la tbmbola va a pasar a un
alumno a contestarla con el pac-man y entre todos denominar la
respuesta correcta, con esto se va a revisar y colocar al final los
aciertos para regresar a sus comparieros y posteriormente al
profesor para el registro de las mismas.

-Témbola
-Hoja de trabajo “Signo”

Evaluacion

En este paso de accion se va a evaluar que los alumnos logren identificar el signo correcto al

presentar dos cantidades con diferente denominacion.

La hoja de trabajo que se les va a proporcionar con algunos ejercicios para denominar
cantidades, mayores, menores o iguales. Al igual la participacion y el involucramiento en la

actividad también sera tomada en cuenta.

Todo esto anterior seré evaluado individualmente por medio de una rabrica en donde tenga

presentes los aspectos durante toda la actividad.
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El alumno contesto de

El alumno contestd

El alumno contesto

El alumno contestd

18 a 20 respuestas | de 14 a 17 respuestas | de 10 a 13 respuestas | de 6 a 9 respuestas
correctas en la h.t. correctas en la h.t. correctas en la h.t. correctas en la h.t.

6 puntos 4 puntos 2 puntos 1 punto

La participacion del | EI alumno particip6 | EI alumno participé | EI  alumno  no
alumno fue correcta, | correctamente anot6 | correctamente pero | participd de forma

esperaba su turno vy
escribio los problemas
en su libreta.

4 puntos

los problemas en su
cuaderno pero no
respetaba los turnos.
2 puntos

no respeta turnos ni
anota los problemas
en su libreta.

1 punto

correcta, no respeto
turnos ni anot6 los
problemas.

0 puntos

2.3.5 Paso de accion 5: Forma cifras

Aprendizaje esperado: Que los alumnos logren identificar el valor posicional los nimeros

como lo son: unidades, decenas, centenas y unidades de millar.
Competencia: Que los alumnos identifiquen los valores posicionales de manera auténoma.

Tabla 9 Secuencia didactica del paso de accion 5: Forma cifras

SECUENCIA DIDACTICA RECURSOS
Inicio

Iniciar la clase pasando por los lugares una cajita con papelitos de
colores con nimeros del 1 al 5 en donde a cada a alumno le toca
tomar uno, después pedir que se junten todos los que tengan el
mismo nimero moviendo las bancas.

Desarrollo

Entregar a cada equipo un dado y una bolsa con fomis de color
azul, rojo y amarillo. Cada equipo elegira a un “Cajero”, el resto
seran los jugadores. Elegiran el orden de participacion
Posteriormente, cada jugador lanzara el dado y el nUmero obtenido
sera el que le entregara el cajero en fomis azules. Al juntar 10
fideos azules los cambiara por uno rojo, cada que lance el dado
obtendra fomis azules y por cada diez recibira uno rojo.

Cada alumno ira juntando fomis con el propdsito de llegar al fomi
amarillo que sera alcanzado al juntar 10 fomis rojos. Gana quien
consiga primero el fomi amarillo.

Cierre

-Caja con papelitos con
ndmeros

-Fideos azules, rojos y
amarillos
-Dados
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Al terminar la actividad se sientan los alumnos organizados en
circulo charlar sobre la actividad reflexionando bajo las siguientes
preguntas hechas por el docente:
¢Les gusto la actividad? ;Qué aprendieron en la actividad? ¢Fue
facil o dificil? ¢Por qué? ; Cémo pueden mejorar la siguiente vez?
¢Hasta cual numero les gustaria llegar?

Evaluacion

En este paso de accién se va a evaluar que los alumnos logren el objetivo de identificar los
diferentes valores posicionales en las cifras numéricas, ademas el trabajo en equipo y el
involucramiento en la actividad.
Todo esto sera evaluado por una rabrica que tiene estos aspectos.

Tabla 10 Rubrica del paso de accion 5: Forma cifras

El alumno logré formar las
cifras adecuadamente sin
apoyo de sus comparfieros

6 puntos

El alumno logr6 formar las
cifras pero en algunas ocasiones
con ayuda de sus comparieros.
4 puntos

El alumno logra formar
cifras pero con ayuda de sus
comparieros.

2 puntos

El alumno apoya a su equipo
y respeta turnos.
4 puntos

El alumno apoya a su equipo
pero no respeta turnos.
2 punto

El alumno no se involucra
en la actividad ni respeta
turnos.

1 punto

2.3.6 Cronograma de actividades

A continuacion, se presenta el cronograma de los pasos de accién del plan general aplicados en

el mes de enero y febrero del afio 2018.

Cronograma de pasos de accion del plan general: Razonando voy ganando

PASO DE ACCION

FECHAS DE APLICACION

Paso de accioén 1: La tiendita

6 de noviembre del 2017

Paso de accion 2: jCorre a formar!

10 de noviembre del 2017

Paso de accion 3: Tiro al blanco

15 de noviembre del 2017

Paso de accion 4: La caja magica

24 de noviembre del 2017

Paso de accion 5: Forma cifras

30 de noviembre del 2017
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2.4 Plan corregido: Juguemos a aprender

a) Propdsito: Disefiar un plan corregido con sus pasos de accion que permita seguir

reforzamiento el proceso de ensefianza mediante estrategias ladicas

b) Justificacion:

Después de la aplicacion del plan general con sus cinco pasos de accion partiendo del
analisis de los mismos se pudieron rescatar elementos importantes de acuerdo a lo que se realizo
correctamente en estos para la ensefianza de las matematicas, contrario a esto para seguir
reforzando las competencias en esta materia se concluye hacer pequefias modificaciones
respecto a la organizacién de las pasos de accion, el papel del docente, la organizacién de los
alumnos en el trabajo en equipo, entre otros pequefios detalles, es necesario tomar en cuenta

estas modificaciones para potenciar la ensefianza de las matematicas.

Es por ello que mediante la reconstruccion de los elementos que no funcionaron de la forma
esperada se pretende dar nuevas oportunidades a los alumnos de seguir reforzando sus

conocimientos, competencias y habilidades.

Ademas, se implementaran nuevos pasos de accion de acuerdo a los contenidos que se estén
abordando dando énfasis en dar a los alumnos elementos de competencia matematica ademas
de experiencias positivas y por lo tanto significativas en conjunto con las que ya vienen

desarrollando.

2.4.1 Paso de accién 1 del plan corregido: Juega con las fracciones

Aprendizaje esperado: Que los alumnos logren identificar las fracciones equivalentes y logren

la sumay resta de las mismas.

Competencia: Que los alumnos asemejen las fracciones que tienen el mismo valor.

Tabla 11 Secuencia didactica del paso de accion 1 del plan corregido: Juega con las fracciones
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SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS

Inicio

Iniciar la clase pasando por los lugares con una bolsita dando a los
alumnos un papelito con un nimero y depende del que saque es el
equipo en el que le corresponde ir, por ejemplo, si saca el papelito
con el nimero dos se junta con todos los alumnos que obtuvieron
el papel con el numero dos. A cada equipo otorgar fracciones de
1/2 , 1/3, 1/4, 1/6, 1/8 y un entero, entonces ir preguntando por
ejemplo cuantos cuartos forman el entero y ellos lo constaten con
las fracciones que se les dieron, para seguir con la explicacion se
les dice que para ganar una participacion el equipo que levante %
gana un punto, asi seguir con varias fracciones y enseguida decir
que formen por ejemplo % de dos formas, ya sea con 2/8 o
doblando Y2 se ganan dicho punto, hacer esto las veces que sean
necesarias hasta que quede claro en todos los equipos de trabajo.
Después con ayuda de fracciones se les explica a los alumnos
como algunas fracciones son equivalentes y se pueden
transformar, por ejemplo: 1/2=1/4, 2/6=1/3, 4/8=1/2, entre algunas
otras mostradas por el profesor.

-Bolsita con numeros
-Fracciones para cada
equipo de diferentes
denominadores.

Desarrollo

Posteriormente otorgar una tabla de loteria de fracciones a cada
uno de los estudiantes, el maestro es el encargado de decir la
tarjeta que va saliendo, para que ellos puedan ir colocando un maiz
a las que van saliendo, después se va a comisionar a un alumno
para que sea el encargado de decir las tarjetas, y asi se repite el
proceso algunas veces. Los alumnos también pueden colocar por
ejemplo % en lugar de 2/4 ya que son fracciones equivalentes y
esa es la finalidad de la actividad.

En equipos otorgar una hoja de trabajo que se va a contestar
individualmente, pero con ayuda de todos. En esta hoja habra una
serie de problemas matematicos con diferente denominador, por
lo cual los alumnos tienen que buscar una fraccion equivalente con
el mismo denominador por ejemplo: 2/6 + 2/3 tienen que convertir
esa suma a: 2/6 + 4/6 y a partir de eso resolver la suma de
fracciones con el mismo denominador.

-Loteria de fracciones
-Hoja de trabajo
“Convierto fracciones”

Cierre

Finalmente se van a cambiar las hojas de trabajo con las de otro
equipo para su revision, el maestro va dando el resultado
mostrando el procedimiento con los materiales que utilizaron para
que los alumnos observen, revisan colocando una palomita en las
que tiene correctas, en el caso contrario van a corregir las que tiene
mal pero no se van a contabilizar para al final dar una evaluacion.
Regresar las hojas de trabajo a sus respectivos duefios para que al
final se entreguen a su maestro para su registro en la lista de cotejo.

-Rubrica para la hoja de
trabajo “Convierto
fracciones”
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Evaluacion

este paso de accion.

En esta secuencia didactica se evaluard la colaboracion en las participaciones en equipo,
ademas | involucramiento en la actividad de la loteria de fracciones ademas de la postura que
tomaron en la actividad y finalmente la hoja de trabajo “Convierto fracciones” en donde
cambiaron algunas fracciones equivalentes.
Todo lo anterior se evaluard individualmente mediante una rabrica que fue elaborada para

Tabla 12 Rubrica del paso de accion 1 del plan corregido: Juega con fracciones

Trabajan colaborativamente
y son el primer equipo en
formar las fracciones.

5 puntos

No logra ser el primer equipo
en formar pero lo hace de
manera correcta.

3 puntos

No logran trabajar en equipo
ni logran formar por lo menos
las fracciones.

1 puntos

Involucramiento y
participacién muy buena.
3 puntos

Se involucra y participa de
manera regular.
2 puntos

Poco involucramiento y no
participa en la loteria.
1 punto

Muestra muy buena conducta
y acata las reglas de la
actividad.
2 puntos

Su conducta es regular pero
realiza la actividad en trabajo
en equipo.

1 punto

Su conducta es mala pero
trabaja en equipo para ganar
puntaje.

0.5 puntos

2.4.2 Paso de accion 2 del plan corregido: Exatlon matematico

Aprendizaje esperado: Que los alumnos logren identificar las secuencias numéricas que

existen en las tablas de multiplicar y las logren construir, ademas de poner en practica los

conocimientos y sus habilidades motrices.

Competencia: Que los estudiantes refuercen los conocimientos de las tablas multiplicativas.

Tabla 13 Secuencia didactica del paso de accion 2 del plan corregido: Exatlon matematico

SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS

Inicio

Iniciar la clase preguntandole a los alumnos algunas de las tablas
de multiplicar aventando una pelota de goma y el alumno que le
toque debe de contestar para una participacion, en caso de que no
pueda se pasa al alumno de atrds y asi sucesivamente, esta
actividad se hace las veces que sean necesarias hasta que los

-Caja con papelitos rojos
y azules
-Pelota de goma
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estudiantes retomen las tablas de multiplicar. Posteriormente se
pasa por los lugares con una cajita negra en la cual vienen 15
papeles azules y 15 papeles rojos, el color del papel que saquen
sera el equipo donde va a pertenecer.

Enseguida sacar a los estudiantes al patio donde ya se tiene un
circuito realizado para la siguiente actividad.

Desarrollo

Formar los equipos en los dos grupos, un representante de cada
uno de los grupos va a pasar a concursar e u circuito ya fabricado
por el docente en donde tienen que pasar por una serie de
obstaculos para ganar un punto para el quipo rojo o azul en su caso,
primeramente tienen que pasar en zigzag por unos tubos,
enseguida los estudiantes tienen que saltar 10 veces la cuerda de
forma adecuada, después tiene que pasar por debajo de una mesa
posteriormente tienen que pasar 3 aros de plastico por su cuerpo
para finalmente llegar a los gusanos en donde se tiene que formar
una secuencia numérica de acuerdo a las tablas de multiplicar, en
cada uno de los gusanos hay velcro para que los nimeros se
peguen, el alumno que complete el circuito y complete la
secuencia en su gusano correctamente le da un punto a su equipo,
el equipo que logre llegar a 10 puntos sera el ganador.

-Aros

-Obstaculos para
esquivar

-Gusanos con series
-Mesa

-Cuerdas

Cierre

Al terminar la actividad se sientan los alumnos organizados en
circulo charlar sobre la actividad reflexionando bajo las siguientes
preguntas hechas por el docente:

¢Les gusto la actividad? ¢Qué aprendieron en la actividad? ¢Fue
facil o dificil? ¢ Por qué? ¢ Les gustaria volver a intentarlo? ; COmo
pueden mejorar la siguiente vez?

Evaluacion

antes mencionados.

Durante este paso de accidn se va a evaluar la participacion de los alumnos al iniciar la clase,
ademas de cdmo se desempefia durante el circuito, pero principalmente en la formacién de
las secuencias segun las tablas de multiplicar en los gusanos al final del mismo.

Esto es una actividad en equipo pero con una rubrica individual que tiene todos los aspectos

Tabla 14 Rubrica de paso de accién 2 del plan corregido: Exatlén matematico

El alumno trabaja | EI alumno trabaja en equipo | EL alumno no trabaja en
colaborativamente y respeta | pero no espera su turno en | equipo ni respeta los turnos
turnos. 4 puntos orden. 2 puntos en orden. 1 punto

Logra terminar el circuito y | Lograterminar el circuito pero | EI alumno no logra terminar
no presenta dificultades al | no logra hacer la secuencia en | el circuito ni intenta terminar
hacer la secuencia. 6 puntos | los gusanos. 4 puntos la secuencia. 2 punto
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2.4.3 Paso de accion 3 del plan corregido: La tiendita

Aprendizaje esperado: Realizar operaciones de suma, resta y multiplicacion de forma correcta.

Competencia: Resolver problemas de la vida cotidiana con ayuda de los algoritmos bésicos.

Tabla 15 Secuencia didactica del paso de accion 3 del plan general

SITUACION DIDACTICA PRODUCTO
Inicio

Iniciar la clase con una serie de preguntas en forma de lluvia de
ideas en donde se les pregunta: ¢Has ido a la tienda solo(a)? ¢ Qué
productos vas a comprar? ¢ Como haces para saber el total? ; Cémo
sabes si llevas el dinero suficiente? ;Sabes siempre cuanto dinero | -Papel bond
te debe de sobrar? ; Como haces para saberlo? -Pizarrén
Enseguida de les muestra a los alumnos una tiendita en donde | -Marcadores
aparecen algunos productos que se encuentran en la cooperativa | -Témbola
escolar y se les pide que saquen los billetes y las monedas que se
les encargo de tarea.

Enseguida se forman binas de trabajo con ayuda de la tombola a
lo cual juntaran sus bancas para que estén juntos.

Desarrollo

A cada una de las binas se les va a otorgar una hoja de trabajo que
seré la simulacion de una nota en donde van a anotar la cantidad
de productos y lo que cuesta individualmente. Después a los
alumnos de la derecha se les da la indicacion de que ellos van a
ser los compradores y a los de la izquierda van a realizar la funcion
de los vendedores. Los alumnos van a manipular el dinero ficticio
para hacer los pagos y los cambios o lo que sobra. Entonces en la

g 1 -Tiendita
nota van a anotar la operacion que utilizan los compradores para : o
X -Dinero ficticio
saber lo que deben pagar (suma) y los vendedores posteriormente Libreta

en su libreta lo que deben de dar de feria (resta) ademas de la suma
de los productos en el caso de que sea mas de uno (multiplicacion).
El maestro debe de dar la indicacion de los productos van a
comprar por ejemplo un jabdn, pan y un refresco, ademas con qué
billete deben pagar. Posteriormente después de 5 ejercicios se va
a cambiar el rol del vendedor y del comprador, en donde al igual
que el anterior van a anotar las operaciones en su cuaderno y van
a apoyarse se del dinero ficticio.

Cierre

Finalmente, los alumnos en binas de trabajo tienen que hacer la | -Libreta
suma de lo que cuesta comprar todos los productos y contestar al
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final de sus operaciones en el cuaderno, ademas contestar si se
paga con 1000 pesos cuanto dinero va a sobrar.
En cuanto los alumnos terminen dejan sus cuadernos en un lugar

del salon de clase para ser evaluados.

Evaluacion

En este paso de accion lo que se pretende evaluar son la resolucion de las operaciones que se
realizaron durante toda la clase, son un total de 12 operaciones en la hoja de trabajo con la
nota realizadas por cada uno de los alumnos en donde cada una de ellas tiene un puntaje en
donde al final si tienen todas bien obtienen la calificacion méaxima. El instrumento principal
es la rubrica creada para proporcionar la calificacion.

Tabla 16 Rubrica del paso de accion del plan corregido: La tiendita

Resolucion correcta
de 11 a 12 ejercicios.

Resolucion correcta
de 8 a 10 ejercicios.

Resolucion correcta
de 5 a 7 ejercicios.

Resolucion correcta
de 3 a 4 ejercicios.

6 puntos 5 puntos 4 puntos 3 puntos

Participé y utilizo | Utiliz6 los recursos | Participd pero no | No  participd  ni
todos los recursos. pero no participd. utilizé los recursos. | utilizé los recursos.
2 puntos 1 punto 0.5 puntos 0 puntos

La nota se presenta
ordenada y limpia.
1 punto

La nota se presenta
ordenada.
0.75 puntos

La nota se presenta
no ordenada.
0.5 puntos

La nota presentada es
sucio.
0 puntos

La conducta es muy | Laconductaesbuena | La conducta es | La conducta es mala
buena y se involucra. | y se involucra. regular. y no se involucra.
1 punto 0.75 puntos 0.5 puntos 0 puntos




46

3 Analisis de la primera y segunda intervencion

El trabajo de todo profesional es importante, a lo largo de su trayecto se afronta a demandas que
se le van presentando y una labor muy importante es ir a la par de las mismas para ir
enfrentdndolas. En este mundo que va creciendo a pasos agigantados en cuanto a las nuevas
tecnologias, el trabajo es mas demandante para todas las personas. Uno de las formas e afrontar
estas situaciones mediante la experiencia y el conocimiento que es una herramienta muy Util
para el trabajo que se esté desarrollando, el conocimiento que surge de la investigacion y la

experiencia que surge de muchas veces del trabajo de otros o de modelos, ejemplos y propuestas.

La labor docente es uno de los trabajos profesionales que va cambiando en gran escala
ya que los alumnos van en constante evolucion, es por ello que en esta profesion es sumamente
indispensable tener en cuenta los intereses de la sociedad actual para en consecuencia obtener
los mismos de los estudiantes y que el trabajo sea de un impacto mas significativo y fructifero

para los alumnos.

Como en todas, nuestra profesion pasa por el andlisis de lo que hacemos, todo esto como
se dijo anteriormente es la experiencia que se va tomando para la mejora y el enfrentamiento a
las nuevas exigencias o las que se vayan presentando a lo largo de nuestra labor. También
ademas de analizar nuestra practica educativa es necesario confrontarla con las experiencias de
algunos otros actores, asi tendremos materia para realizar una evaluacion de nuestro trabajo de
manera critica y con un fin de mejorar siempre con nuevos planteamientos disefiados para las

necesidades del grupo.

Estas reflexiones llevan a un posterior replanteamiento de la practica que se ejerce en el

aula, tal como cita Zabala (2010) a Elliot:

El profesor que modifica algin aspecto de su practica docente como respuesta a
algin problema préactico, después de comprobar su eficacia para resolverlo. A
través de la evaluacion, la comprension inicial del profesor sobre el problema se

modifica y cambia. Por lo tanto, la decision de adoptar una estrategia de cambio
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precede al desarrollo de la comprensién. La accion inicia la reflexion. (Zabala,
2010, p. 12))

Podemos precisar las acciones en las diversas actividades durante el proceso de
ensefianza y aprendizaje con variables que presentan diversos factores, relaciones interactivas
profesor/alumnos y alumnos/alumnos, una organizacion grupal, unos contenidos de aprendizaje,
unos recursos didacticos, una distribucion del tiempo y el espacio, un criterio evaluador; y todo

esto en torno a unas intenciones educativas explicitas.

A lo largo de la aplicacion de los pasos de accion del plan general y el plan corregido se
obtuvieron datos interesantes en cuanto al seguimiento que se le dio a cada una ellas, ademas de
los cabos que intervinieron en los aspectos positivos como negativos, en donde con esto tenemos
los elementos para realizar el analisis reflexivo que se necesita para adecuar las cosas necesarias

para la mejora del proceso de ensefianza.

Para el analisis reflexivo y critico de estos factores ya mencionados se tomaré en cuenta

las unidades de andlisis de Antoni Zavala Vidiella, las cuales son las siguientes:

Las secuencias de actividades de ensefianza/aprendizaje o secuencias didacticas.
El papel del profesorado y del alumnado.

Materiales curriculares y uso de diverso material didactico.

YV V VYV VY

Ejercicios o actividades de evaluacion.

3.1 Analisis del plan general

3.1.1 Analisis del paso de accion 1 del plan general: La tiendita

a) Las secuencias de actividades de ensefianza/aprendizaje o secuencia didactica

Actividad inicial:
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Al iniciar la clase con las preguntas a los estudiantes en forma de lluvia de ideas me pude
dar cuenta de que muchos de ellos ya tienen la experiencia de ir a la tienda y comprar varios
productos de manera autbnoma, pero no siempre saben como realizar la operacion correcta para
la cuestion de los pagos, comentaron en la clase que por lo regular lo hacen las personas de la

tienda y lo corroboran en su casa con uno de sus padres o hermanos. (Anexo H)

Al momento de presentarles la tiendita hubo un interés al instante por los estudiantes de
querer saber de lo que se trataba la actividad, aunque ya muchos se imaginaban de lo que se
pretendia hacer por las preguntas y por lo que se encargd de tarea, antes de comenzar la
explicaciéon los alumnos de manera intuitiva comenzaron a realizar con los compafieros que
tenian cerca. Posteriormente el docente explica la organizacion de la misma y como es que iban
a realizar su trabajo ademaés de que es lo que se pretende evaluar, a todo esto, los alumnos no
prestaron tanta atencion debido a las ganas de comenzar a interactuar con los productos, los

billetes y monedas con las que contaban.

Conforme si iban formando las binas de trabajo con ayuda de la tombola los estudiantes
se daban prisa para colocar su mesa bancos juntos para comenzar a interactuar. En este lapso de
la clase se perdio el control por que todos los alumnos intentaban hacerlo casi de manera

simultanea.
Desarrollo:

Los alumnos comenzaron la actividad conforme se les explico, donde el maestro era el
encargado de dar el producto que deben comprar y uno de ellos pagard a su compafiero y el
siguiente dara la feria anotando cada una de las operaciones y sus respectivos cuadernos de la

materia de matematicas.

A pesar de que los equipos no se realizaron por afinidad los alumnos presentaron buena
disposicion por participar en la actividad. Al momento que se comenzaron a repartir los roles
hubo cierta controversia ya que todos querian ser los compradores, se les tuvo que dar otra
explicacion a la clase diciendo que los papeles durante la actividad se van a cambiar. A todo

esto, considero que debo ser mas explicito antes de realizar los equipos de dar la explicacion y



49

a pesar de que los alumnos se encuentren en un punto de inatencion por estar interesados en

otros aspectos asegurarme de que todo quede claro.

En cuanto comenzaron formalmente la actividad entre ellos solos se notd un poco de
ruido entre los estudiantes debido al didlogo que tenian las 15 binas, se puede decir que esto era
esperado y sobre todo necesario, todos los equipos se involucraron muy bien en la actividad, ni
una sola de las binas se encontraba haciendo otra cosa diferente a la actividad.

Durante todo el desarrollo de la actividad se realizaron las compras y ventas de los
productos, pero los estudiantes debido al impetu de la interaccion con el dinero ficticio se
olvidaron de anotar las operaciones gque necesitaron y esto fue un inconveniente al final de

cuentas.
Cierre

En la actividad de cierre los alumnos tienen que contestar un problema en bina donde se
promovié el trabajo colaborativo y ademas que esto era en competencia contra los demas
equipos de trabajo, por lo tanto, la actividad de cierre provocd un ambiente de emotividad en

toda la clase.

Se les dict6 el problema que debian de resolver y por un momento hubo un total silencio
en el salon de clase, el grupo entero estaba tratando de resolverlo y a los alumnos que lo hicieron
primero se les dio una pequefia recompensa. La totalidad del grupo debi6 terminar el ejercicio

de igual manera ya que se les iba a tomar en cuenta para su evaluacion.

b) El papel del profesor y del alumnado

Zavala (2010) explica que las secuencias didacticas no son lo Unico que determina
la ensefianza, sino que las relaciones entre el profesorado y el alumnado también constituyen
una pieza clave durante este proceso. Es de acuerdo a la propuesta de actividades que se
determinan los distintos roles que adoptan tanto el maestro como el alumno, desarrollandose

una serie de comunicaciones que favorecen estas interrelaciones.
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El maestro siempre es el encargado de dar el interés a la clase para que los alumnos se
involucren en las actividades, es por ello que al inicio en las cuestiones echas a la clase en forma
de lluvia de ideas era para que ademas de sacar los conocimientos previos también para ir
involucrando a los alumnos en el tema lo cual funciond de la mejor manera, no fue de la manera

mas ordenada, pero fue benéfica con el proposito que se tenia.

Es muy complicado lidiar con algunas conductas negativas o apéticas de estudiantes, es
por ello que los docentes tratamos de implementar siempre un clima de motivacién para que
todos los actores del proceso de ensefianza y aprendizaje tengan un impacto de la mejor manera,
es por eso que debemos de contar con el apoyo de padres de familia y directivos, asi de una u
otra manera salimos beneficiados. Es por ello que se logrd neutralizar este tipo de conductas

con la actividad desde el primer instante.

En cuanto a las explicaciones se tuvieron que dar varias veces debido al impetu que
tomaron desde un principio y no pusieron la atencion que se les pidid, se pierde un poco de
tiempo en que los alumnos por no prestar atencion te piden una explicacion individualizada, es

por eso que se opto en dar una grupalmente.

El desarrollo de la actividad fue muy dinamico y por lo tanto con interés por parte de los
alumnos e donde todos estaban realizandola, en su totalidad el grupo trabajo6 colaborativamente
para obtener las respuestas correctas. Finalmente, en el cierre de la actividad el maestro propicio
un ambiente de competitividad a lo cual los alumnos reaccionaron de la mejor manera potencio

de alguna u otra manera al calculo mental matematico de forma mas rapida.

c) Materiales curriculares

El material fue de gran utilidad para el desarrollo del paso de accion, primeramente, la
tombola la cual fue Util para la creacion de las binas de trabajo lo cual trajo un poco de

incertidumbre y de interés de los estudiantes por saber con quién van a trabajar.

A mi parecer el recurso que mas ayudo y el cual fue indispensable para traer el impacto
deseado hacia los alumnos fue la misma tiendita, ya que al solo verla los alumnos propicié un

interés por querer utilizarla, a pesar que ellos no se interesan mucho en comprar productos de
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uso diario de limpieza les parecio familiar verlos en una tienda, es por ello que considero que a

pesar de no comprarlos comunmente por su parte fueron de igual manera de mucha utilidad.

Por ello, “los proyectos de materiales curriculares para los alumnos tienen que ofrecer
una gran variedad de recursos que puedan integrarse en unidades construidas por los propios
profesores, haciendo hincapié¢ en las demandas especificas de su contexto educativo”. (Zabala,

2010, pp. 194).

Finalmente, los billetes y monedas ficticios o de uso didactico fueron los que dieron
ayuda a los alumnos a resolver las operaciones ya que eran los materiales concretos y tangibles

que ellos tenian, fue la herramienta de trabajo més productiva que se utilizo.

d) Ejercicios o actividades de evaluacién

La primera actividad que se evalud es la disponibilidad de los alumnos por comenzar la
clase en donde la participacion tuvo un papel fundamental ya que los alumnos se desenvolvieron
segun los conocimientos y experiencias que tienen a lo largo de la adquisicion de competencias
tanto en el contexto escolar como social. Un aspecto mas que se tomd en cuenta es el trabajo
colaborativo que tuvieron a lo largo de la jornada, ya que esta actividad individualmente era

muy complicada realizarla.

El trabajo méas importante que se tomo en cuenta y el cual tenia el puntaje mas alto de
todo el paso de accion era el trabajo que realizaron en los cuadernos de manera individual, ya
que este era la evidencia que se tenia sobre el trabajo de toda la jornada, en total fueron 12
operaciones en su cuaderno que se revisan para ver si su elaboracion de forma correcta, ya que
el maestro es el encargado de decir los productos que se compran y ademas de la cantidad con

la que deben pagar todas las binas deben de tener las mismas operaciones.

Todos estos aspectos fueron evaluados con una rubrica la cual va a calificar de manera
individual y no por bina, en este instrumento de evaluacion se tienen contemplados todos los

aspectos antes mencionados, en donde segun el desempefio obtendran su calificacion, cabe
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mencionar que la observacion del docente en cuanto al involucramiento es la forma en que se

evalla la participacion y el registro de las mismas en cuanto a las preguntas iniciales.

e) Acciones para mejorar el préximo paso de accion

Como se viene comentando desde el inicio del capitulo la reflexién de nuestra préctica
educativa es hacer un andlisis critico de la misma en donde podamos ir mejorando dicha
competencia por medio de la experiencia, ademas de ir fortaleciendo nuestras competencias
profesionales nos permite avanzar en el proceso de aprendizaje de los alumnos el cual es el
objetivo principal, esta reflexion nos hace ver lo que consideremos cambiar con el fin de obtener

mejores resultados para todos.

Es por ello que lo principal en que se tiene que hacer énfasis es en la explicacion de las
actividades, ya que michas de las veces no quedan claras para la totalidad del alumnado y por
lo tanto no hay producto que evaluar como en el caso de este primer paso de accion.

3.1.2 Andlisis del paso de accion 2 del plan general: jCorre a formar!

a) La secuencia de actividades de ensefianza aprendizaje o secuencia didactica
Actividad inicial

En la actividad de inicié se comenz6 con una serie de preguntas tratando se involucrar a
los estudiantes en el tema y poder rescatar conocimientos previos ademas de las habilidades que
han perfeccionado a lo largo de su vida académica, lo principal era verificar que tuvieran claro
el concepto de unidad, decena y centena que es lo que se pretende que los alumnos sepan en esta
instancia de su vida, con los ejemplos en el pizarron la intencion es de que los educandos

muestren la competencia sobre esta tematica. (Anexo I)

Posteriormente los alumnos al copiar el concepto de unidad de millar el objetivo es que

se apropien de algo nuevo acompariado de los conocimientos, habilidades y experiencias que ya
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se tienen. Esto no fue tomado de la manera en que se esperaba ya que algunos se mostraron
apaticos con este ejercicio argumentando que si ya lo habian comprendido no era necesario

plasmarlo en su cuaderno.
Desarrollo

Posteriormente se realiz6 la dindmica del barco se hunde la cual se utiliz6 para formar
equipos, se movieron las bancas a las orillas del salon por lo cual se perdio la atencion de los
estudiantes por cierto momento, los alumnos Joaquin y Anthony fueron los cuales mostraron
una actitud de desinterés por lo cual se les condiciond para seguir en la clase. Se decia que
formaran equipos de diferentes cifras hasta finalmente decir que se junten de siente integrantes
los cuales fueron los compafieros con los que compartirian la actividad. Hubo algunos conflictos
ya que algunos estudiantes no guedaron en el equipo que querian pero al no poderse hacer

cambios por respeto a sus comparieros se explico eso y es la forma en que tuvieron que trabajar.

Salimos del salon de clase, se formaron los equipos de siete integrantes y se formaron
los cuatro equipos en fila. Se comenzo a explicar la actividad en donde se perdia la atencién en
algunos de los equipos ya que por estar platicando con sus comparfieros no dejaban escuchar a
la totalidad de la clase. Después de explicar dos veces la actividad se les dio a cada uno de los
equipos los numeros, cada equipo representaria un color a lo cual en cierto modo habia
inconformidad de acuerdo a la manera en cémo se repartieron pero la forma fue a los que estaban
en orden y formados es a los que se les dio a escoger, lo cual fue justo dicho por los mismos
alumnos. Cada uno de ellos tom6 un nimero y se grit6 la primera cantidad para que corrieran
los estudiantes correspondientes, solo corrieron los alumnos del equipo amarillo y del equipo
naranja, es por ello que me pude dar cuenta que no todos habian atendido a las indicaciones pero
con este primer punto ganado por los naranjas todos se dieron cuenta del funcionamiento de la
actividad, en la siguiente cifra la totalidad de los equipos mandaron a sus representantes a lo

cual concluimos que ya tienen claro lo que deben de hacer.

Después de diez cifras dictadas para formar al decir la once debido a la competitividad
que se sentia en la clase una integrante del equipo azul (Maria Guadalupe) tropezd y se dio un
golpe en la rodilla por lo cual ya no pudo seguir participando con su equipo, a lo cual un

integrante debia correr por los dos nimeros en donde la elegida fue Layla, Maria se sentd a
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observar el resto de la actividad a apoyar a su equipo desde un lugar seguro donde pudo
descansar y cuidar su golpe. Continud la actividad con cantidades més dificiles. Finalmente se
dicto la ultima cifra y al hacer la suma de los puntos ganados durante toda la jornada el equipo
de color amarillo fue el ganador con ocho puntos el segundo lugar el equipo naranja con 5 puntos

y empatados en tercer lugar el equipo verde y el equipo azul con 4 puntos.
Cierre

En la actividad de cierre regresamos al salon de clase para otorgarles a cada alumno una
hoja de trabajo en donde tenian que poner las cifras faltantes para formar la cantidad correcta, a
todo esto los alumnos mostraron una actitud positiva ya que decian el alumno Adolfo: “Esto
esta regalado profe con lo que acabamos de hacer alla afuera”. Aunque se mostraba un poco de
ruido debido a la competitividad que tuvo la actividad de formar cifras la totalidad de los

estudiantes terminaron su hoja para ser evaluada.

b) EIl papel del profesor y del alumnado

El profesor es el actor principal para llevar a cabo la actividad, por eso durante la
actividad inicial al hacer la lluvia de ideas se pretendi6 traer los conocimientos previos, pero la
labor més importante fue en el desarrollo de la clase ya que desde un principio me mostré muy
directo con los alumnos para que el desarrollo del paso de accidn no se saliera de control debido
a la modalidad del mismo, al momento de dar las actividades fue necesario darlas un par de
veces en las cuales se tuvo que apropiar la voz ya que las circunstancias de la cancha asi lo
demandaban, esto también sucedi6 en el dictado de las cantidades para que para todos los

equipos fuera clara.

La adecuacién que se realizé durante la actividad respecto al equipo azul donde uno de
sus integrantes tuvo que quedar fuera creo que fue la correcta en donde otro tuvo que hacer
doble funcion. El registro que debia hacer como moderador de la clase también fue de muy

bueno ya que a pesar de los diversos factores se obtuvo el impacto que se esperaba.

La mayoria de los alumnos desde el principio en la lluvia de ideas se mostraron con

interés, ain mas cuando descubrieron que deberiamos salir del salon. Durante la formacion de
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los equipos algunos alumnos como Martin, Anthony y Joaquin mostraron una actitud de apatia
y con el afdn de molestar a sus compafieros empujando, aventandose entre otras, pero con una

Ilamada la atencion y con el riesgo de quedar fuera de la actividad moderaron su actitud.

Durante la salida a la cancha se observé que lo estaban tomando como una actividad de
juego pero al ver que valia para su calificacion y con el afan de vencer sanamente a sus
compafieros lo tomaron con mas seriedad. Conforme iban pasando por turnos los diferentes
integrantes poco a poco se podia ver como iba mejorando la organizacion interna. Finalmente,

en la hoja de trabajo todos la contestaron y casi la totalidad obtuvieron la calificacion maxima.

c) Materiales curriculares

Los materiales que se utilizaron fueron de gran utilidad ya que cumplieron con el
propdsito que se tenia para ellos, primeramente la lamina con los ejemplos de la unidad de
millar, esta no caus6 el impacto que se pretendia, pero fue de gran utilidad para que ellos

pudieran observar la posicion que lleva esta cifra.

Enseguida cuando los estudiantes estaban formados en equipo las hojas con los nUmeros
fueron la base de este paso de accion ya que con estas se potencio el aprendizaje y las
competencias de los alumnos, que las hojas fueran por color para cada equipo fue de gran
utilidad para que no haya confusiones entre ellos, ademéas de ser atractivas para la vista y
motivacidn para los alumnos al defender un color. Finalmente, en las hojas de trabajo se plasmé

todo lo que se aprendié y cudl fue el impacto que tuvo este pasé de accién para los alumnos.

d) Ejercicios o actividades de evaluacion

Las evaluaciones fueron tomadas desde el inicio con las preguntas previas, la
participacion fue fundamental para conocer a partir de donde se debio partir, es por esto que
también se tomd en cuenta para su evaluacién individual, posteriormente en la actividad en
equipo de la formacién de las cifras fue una evaluacion en colegiado en donde obtuvo la

calificacion maés alta el equipo que obtuvo mas puntos.
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Finalmente, en la hoja de trabajo se les evalu6é de manera individual en donde plasmaron
lo aprendido en todo el paso de accion, es por ello que cada uno de las cuestiones tienen un valor

y fue fundamental para obtener la calificacion final de la clase.

e) Acciones para mejorar el proximo paso de accion

A partir de la reflexion que se tuvo en la aplicacion del segundo paso de accion del plan
general es principalmente dos aspectos, el primero es que al momento de dar las explicaciones
se procure que sea dentro del salon de clase ates de salir de él en el caso que lo amerite o0 en
todo caso hacerlo antes de formar los equipos ya que una vez formados se puede perder la
atencion debido a que platican en lugar de seguir atentos.

Otro aspecto a considerar es al formar equipos poner en claro las reglas que se tienen ya
que en caso de inconformidad como lo hubo en este caso no permitir los comentarios malos ante
otros compafieros ya que esto ademas de ser una falta de respeto también forma un clima de
desorden debido a las peleas al contestar comentarios asi, es por ello que con las reglas todos
las deben de obedecer o en todo caso bajar la calificacion en cuanto a la participacion y el

involucramiento.

3.1.3 Andlisis del paso de accion 3 del plan general: Tiro al blanco

a) Secuencia de actividades de ensefianza /aprendizaje o secuencia didactica
Actividad inicial

Durante la actividad inicial en la dinamica de cielo, mar y tierra se hicieron las bancas
alrededor del salon dejando el centro libre para colocar a los estudiantes en circulo quedando el
maestro en el centro del mismo, este lapso fue con mucho ruido ya que entre platicas y el sonido
de las bancas se escuchaba en el aula que es muy pequefia. Enseguida se plasmaron los alumnos
del 1 al 5 en el pizarron y los estudiantes que iban perdiendo se les iban colocando en orden en
algun namero al azar. No todos los estudiantes iban en acuerdo en el equipo de trabajo que les

tocd, es por ello que hacian expresiones al momento de darse cuenta, a los cuales se les llamo
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la atencion ya que desde un principio se explicaron las reglas y no podia haber cambios. (Anexo

J)

Los alumnos que iban perdiendo cada vez eran mas y por lo tanto comenzaron a platicar
entre ellos a lo cual se desaté un poco de ruido, y tuve que llamar la atencion de los mismos para

poder terminar en la formacion de los equipos de trabajo.
Desarrollo

Enseguida se les dio un sobre a cada uno de los equipos con los numeros del uno al diez
y una hoja en donde se anotaron los puntos de cada uno de los integrantes, se pegaron 5 tableros
en el piso y se coloco una linea que fue la linea de tiro, los alumnos uno a uno en sus respectivos
equipos pasaban a sacar un papelito de los sobres y hacia un tiro con un objeto que cada alumno
individualmente eligio6 a su tablero, con los dos numeros obtenidos hacian una multiplicacién y

ese era el puntaje obtenido.

El ruido fue uno de los factores presentes ya que todos querian tirar lo mas rapido
posible, ademas el espacio fue el factor que méas afectd a este paso de accion ya que el espacio
del salén de clase es muy pequefio, todos los equipos se veian muy apretados, en cierto momento
no se sabia de qué equipo eran los alumnos. Ademas, esto obligd a que los tableros estuvieran
muy juntos que por consecuencia se entorpecia el tiro. Un factor més fueron los objetos poco
convencionales que se utilizaron para hacer los tiros ya que muchas veces no caian en el tablero
y se tenia que repetir y esto ocasiond molestias entre los integrantes al no poder dar su turno
rapidamente, a pesar de esto todos terminaron sus turnos y se logro el objetivo que se tenia desde

un principio.

Cierre

Después de dar los tiros necesarios cada uno de los equipos entregaron las hojas con los
puntos registrados y se sumaron para ver que miembro habia obtenido la mayor cantidad,
obteniendo a 5 ganadores, los cuales iban a representar a su equipo, el que lograra la mayor
cantidad de puntos en un tiro al blanco combinado con lo que sacaran del sobre iba a ser el

equipo ganador, las porras y motivaciones fueron grandes por parte de sus comparieros. Uno a
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uno tiraron y la ganadora fue Natasha Guadalupe ya que obtuvo 56 puntos con un 7x8, a ese

equipo se le dio un punto extra y a los ganadores de igual manera.

b) EIl papel del profesor y del alumnado

En el desarrollo de este paso de accion la voz que imparti al dar las indicaciones no fue
la correcta ya que debido a la algarabia por estar todos en el tiro al blanco y se perdia la voz
frente al grupo. Los estudiantes se involucraron muy bien en la actividad, pero debido al poco
espacio en el aula hubo algunos inconvenientes entre ellos ya que peleaban por que se

estorbaban al momento de tirar.

A pesar de los inconvenientes que se presentaron durante el paso de accion los
estudiantes se involucraron e interesaron tan bien en la actividad que estos a pesar de ser un
distractor no afectaron al momento de cumplir con el propoésito que se pretendia. Uno de los
factores que implico que todos trataran de hacerlo lo mejor posible es el clima de competitividad
gue demandaba el paso de accion, en primera querian ganar a sus compafieros de equipo y en
segunda instancia al momento que uno de sus comparfieros pasoé al representarlos se hicieron

notar con las porras y el apoyo que le brindaron.

c) Materiales curriculares

Primeramente, los sobres de colores para que cada equipo tuviera un color aporté mucho
en el paso de accion en el aspecto de organizacion, después uno de los materiales que fueron
indispensables fueron los tableros ya que en base de ellos la actividad se pudo desarrollar, cabe
mencionar que no tuvieron el tamafio adecuado ya que muchas veces era muy dificil atinar a

ellos sin embargo cumplieron con la finalidad que se tenia para ellos.

Los objetos con los que se tiraba en el tablero fueron escogidos por los estudiantes en
donde se puede decir que en muchos de los casos no fueron los adecuados, se dice esto ya que
se tenian que hacer muchos intentos para poder atinarle, esto también fue causa del tamafio de
los tableros como se menciono anteriormente. Finalmente, las hojas que se utilizaron para anotar
los puntos tambien fueron de gran utilidad ya que en ellas se llevé el control de todo el paso de

accion, ellos fueron los encargados de anotar sus puntos para finalmente el profesor hacer la
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suma total para premiar a los ganadores, ademas de esto es un instrumento que sirvié como

evidencia del trabajo en caso de alguna duda en caso de los estudiantes.

d) Ejercicios o actividades de evaluacion

La principal actividad de evaluacion fue mediante la hoja en donde cada uno de los
estudiantes anotd los puntos que iba obteniendo, con esta hoja se pudo observar si el propdsito
de reforzar la adquisicion del conocimiento de las tablas de multiplicar, ademas la participacion
también les daba puntos extra a los que se encontraban con una buena actitud al esperar y

respetar turnos en el tiro al blanco.

e) Aspectos para mejorar en el proximo paso de accién

En las actividades no siempre se cumplen los requisitos con los que se piensa, muchas
veces aspectos con los que se esperaba cambian ya sea por agentes externos o simplemente no
causan el efecto que se esperaba de ellos. Durante este paso de accion hizo falta prever
principalmente el espacio ya que fue un factor en el que no se pensé desde un inicio, a pesar de
finalmente poder cumplir con el proposito mejorar este aspecto en los siguientes pasos de accién

va a dar un mejor funcionamiento en las actividades.

Un aspecto mas es brindar los materiales adecuados a los estudiantes ya que los que ellos
escogieron no fueron de mucha utilidad lo cual provocé el retraso en la actividad ya que por este

aspecto se perdié algo de tiempo.

3.1.4 Anadlisis del paso de accion 4 del plan general: La caja magica

a) Secuencia de actividades de ensefianza /aprendizaje o secuencia didactica
Inicio

Al iniciar la clase con la dindmica de la papa caliente para obtener la lluvia de ideas con

los conocimientos previos fue de gran utilidad ya que esto propicié un ambiente ludico al mismo
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tiempo que se rescato lo que se pretendia. Cada que le tocaba a cada estudiante quedarse con la
papa caliente participaba, mas sin embargo algunos alumnos querian participar sin que ellos
fueran los que la tuvieran. Con las preguntas iniciales donde se les preguntd de los signos de
menor y mayor dijeron que estos ya los conocian que los habian visto desde el afio anterior en
segundo grado, a lo cual fue un indicador importante para saber de donde se debid partir. (Anexo
K)

Una referencia que ellos traen desde el ciclo pasado y fue con lo cual se les explicé es
que los signos de mayor y menos son una boca abierta y la cantidad mas grande es la que se
come a las méas pequefia por lo tanto la boca abierta debe de estar colocada hacia el nimero
menor. Es por esta razdn que esto se siguid utilizando ya que es un referente correcto y

entendible a partir de lo que ya saben los estudiantes.
Desarrollo

En la explicacion del tema con la lamina de los conceptos de menor y mayor fue mas
facil hacerlo debido que los estudiantes ya sabian de lo que ibamos a hablar, pero por o mismo
de esta situacion cuando se les dijo que lo anotaran en su cuaderno de la materia se mostraron
apaticos ya que su argumento era que eso ya lo conocian, a pesar de que al principio no lo

querian hacer lo realizaron debido que era una aspecto de su calificacion,

Enseguida cuando se les mostrd la caja magica a los estudiantes todos mostraron interés
por saber cdmo se trabajaria, entonces se les explicaron algunos ejemplos y se puso en claro que
se les iba a evaluar un aspecto en la participacion que tendrian a continuacion. Con ayuda de los
aspectos que se dijeron al inicio de la lluvia de ideas de la simulacién de una boca para
representar los signos de menor y mayor fue de gran ayuda para la actividad ya que con ayuda
de un pac-man simulando su boca debian colocar hacia el lado correcto segun las cantidades

que salieron de la caja mégica.

Uno a uno fue pasando pasa sacar sus numeros de la caja magica y enseguida con el pac-
man debian colocar el signo correcto, despues sus comparieros decian si era correcto o no la
respuesta y esto era considerado para su evaluacion. Ya que uno a uno iba pasando la clase se

comenz0 a inquietar debido que adn faltaba para los turnos y solamente ayudaban a reflexionar
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si eran correctos 0 no. Entre més pasaba el tiempo era cada vez mas ruido en la clase es por ello
que se realiz6 con un poco de mas agilidad para pasar a la siguiente actividad, ademas de que

los alumnos ya sabian lo que debian hacer lo cual ayudo a terminar en un tiempo mas acorde.
Cierre

Finalmente, se les entregd a los estudiantes una hoja de trabajo en donde ellos tenian que
colocar el signo de menor, mayor e igual entre dos cifras o en todo caso colocar las dos cifras
segun el signo que se les mostraba. A esto todos se pusieron a contestar de manera individual y
todos guardaron silencio, el ruido en el aula era casi nulo, algunos muy celosos de su trabajo
cuidaban mucho de que sus compafieros no vieran su trabajo para que no les copiaran, a los
pocos minutos terminaron los primeros alumnos y se dio un tiempo razonable para que todos

terminaran.

Cuando tenia todas las hojas reparti a cada uno de ellos una cuidando que no les tocara
la de ellos, para posteriormente colocar las cifras en el pizarrén partiendo de la caja méagica se
paso a algunos estudiantes por medio de la tdbmbola para que pasara a contestar el primer
cuestionamiento de la hoja de trabajo y entre todos decir si estaba bien o mal, al mismo tiempo
se iban revisando entre ellos como forma de una coevaluacion, todos tenian a quién revisar por
lo tanto todos estaba muy atentos de las respuestas, al final se me entregaron las hojas con los

aciertos obtenidos de cada uno de ellos para ser registrado como su calificacion.

b) El papel del profesor y del alumnado

El papel del profesor fue bueno ya que en el principio de la actividad en la lluvia de ideas
con ayuda de la papa caliente fue un momento de diversion para los alumnos estar participando,
pero siempre se hizo con la finalidad de obtener los saberes previos. Enseguida en el desarrollo
de la misma en el momento de estar pasando a los estudiantes a la caja magica hubo cierto
descontrol del grupo ya que el trabajo solo se enfocaba en uno de ellos y tenian que esperar
algun tiempo para que fuera su turno. Finalmente, en el cierre de la actividad se pudo atraer la

atencion de la totalidad de la case con la socializacion de los resultados.

Los estudiantes desde el inicio de la clase se vieron muy activos con la papa caliente,

por lo regular no todos quieren participar por lo cual se implement6 esta actividad en donde casi
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de manera instantanea provocé interés por participar, en caso de los estudiantes que querian
participar se quedaban con la papa caliente para poder hacerlo. Enseguida en la actividad de
desarrollo se pasaba a uno por uno de acuerdo a las filas, por lo cual los estudiantes que pasaban
y a los que aun les faltaban muchos turnos para poder pasar comenzaron a platicar, pelear, y por
lo tanto se mostr6 un descontrol en el grupo. Finalmente, en el cierre en el momento de evaluar
todos nuevamente tenian una funcion por lo cual se capté nuevamente la atencion e interés, por

cual los estudiantes culminaron en tiempo y forma sus actividades.

c) Materiales curriculares

Al inicio de la secuencia en la lluvia de ideas el recurso que se utilizé fue la papa caliente,
lo cual trajo un impacto por interactuar con ella por parte de los estudiantes, incluso los
estudiantes que por lo regular no participan como Suanny, Jessica y Azul o los alumnos con
indisciplina como Martin y Joaquin participaron de la mejor manera. Enseguida cuando se les
mostrd la caja magica todos querian pasar al frente al mismo tiempo y finalmente con la cara
del pac-man que es un personaje que todos ellos conocen y con el que han jugado en algun
momento de su vida se logré un interés por interactuar con él.

Lo materiales que se utilizaron en el proceso de ensefianza-aprendizaje de este paso de
accion fueron de gran utilidad ya que tuvieron el impacto que se esperaba en los estudiantes y

cumplieron con el objetivo que se pretendia para ellos.

d) Ejercicios o actividades de evaluacion

En cuanto a los ejercicios de evaluacidn el principal objetivo de evaluar lo aprendido en
la clase es la hoja de trabajo que se usé en el final del paso de accion donde pusieron en accion
lo aprendido en el mismo, la coevaluacion fue la forma de evaluar que se utilizé en donde los
estudiantes reflexionaron en lo que fallaron y lo que hicieron bien ya que las respuestas se dieron
con ayuda de toda la clase. Un aspecto mas fue la participacion y el involucramiento en las
actividades, ya que como se mencion¢ anteriormente no todos esperaron y respetaron turnos al
momento del desarrollo del paso de accion, por lo cual se opt6 por de algiin modo premiar a los

que si.
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e) Aspectos para mejorar en el proximo paso de accion

En este paso de accion se vieron inconvenientes que se deben tener en cuentas en los
siguientes pasos de accion, lo principal fueron los tiempos muertos que se vivieron en donde los
estudiantes no tenian una actividad precisa por realizar, es por ello que estos tiempos se deben

aprovechas al méximo en lo siguiente.

Un aspecto a mejorar méas es el control del grupo ya que por lo mismo de los tiempos
muertos se propicié un clima de indisciplina por esto es necesario de poner las reglas claras
desde un inicio, ademas de mantenerlos ocupados es muy importante que vean la autoridad que

tenemos los maestros como responsable de las actividades y de ellos como estudiantes.

3.1.5 Anadlisis del paso de accion 5 del plan general: Forma cifras

a) Secuencia de actividades de ensefianza /aprendizaje o secuencia didactica
Inicio

Al iniciar la clase se pasé por los lugares con papelitos para conformar equipos de
trabajo, algunos estudiantes tuvieron algunos problemas ya que no todos llevan una buena
relacién, pero como se dijo en pasos anteriores primeramente esta el reglamento en donde las
reglas de las actividades deben de ser justas para todos, es por ello que con un poco de dialogo
no surgieron problemas. Otro aspecto es que al mover los mesa bancos para conformar los
equipos, esto provoco mucho ruido en el aula y debido a que el espacio es muy poco muchas
veces alumnos quedaban encerrados y los demas no se querian mover lo cual provoco algunos

conflictos. (Anexo L)
Desarrollo

En este paso de accion durante el desarrollo se nombro al azar a un banco por equipo el
cual seria el encargado de tener los fomis ademas de tener a cargo el dado con el cual
participaron todos. Enseguida se les dio la explicacion de la actividad en donde no todos estaban

atentos, esta actividad consistia en poder obtener un fomi amarillo por medio de los dados, segun
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la cantidad que obtuvieran eran los fomis que se le iban a dar. Todos comenzaron la actividad y
debido que al principio no pusieron toda la atencion pedida fue necesario dar la indicacion
individualizada a los equipos que no entendieron. Durante el desarrollo del paso de accién se
presentaron algunos conflictos ya que algunos perdian sus puntos y otros mas se los robaban, a
eso se les explicd que cada quien se debia hacer responsable de los de cada quien. Al final se
obtuvo a los ganadores con los cuales todos estuvieron de acuerdo ya que fue segun la suerte de

cada uno de los participantes.
Cierre

Finalmente se hicieron algunas preguntas a los estudiantes para reflexionar de lo
aprendido durante este paso de accion, las preguntas fueron ¢Les gusto la actividad? ¢Queé
aprendieron en la actividad? ¢ Fue facil o dificil? ;Por qué? ;Cdémo pueden mejorar la siguiente
vez? ;Hasta cual numero les gustaria llegar?, a lo que los estudiantes contestaron en la primera
que si les habia gustado y que querian volver a hacerla, en la segunda pregunta dijeron que como
se forman las decenas, centenas y unidades de millar, que cada una de ellas tiene varias de las

otras y finalmente dijeron que la siguiente vez querian llegar hasta los diez mil puntos.

b) El papel del profesor y del alumnado

Durante toda la actividad los estudiantes se mostraron con ganas de participar, a pesar
de los conflictos que se presentaban por antecedentes anteriores todos mostraron en general un
clima de respeto por sus comparieros y esperaban sus turnos de manera organizada, los
estudiantes que eran los bancos de cada uno de los equipos fueron lo que eran los encargados
de la organizacién interna. Finalmente se puede decir que los alumnos pudieron concretar con
el aprendizaje que se esperaba ya que al final durante la reflexion de la actividad todos
compartieron sus ideas y todos podian identificar entre unidades, decenas, centenas y unidades

de millar.

¢) Materiales curriculares

En este paso de accion los fomis fueron los que rigieron la actividad, estos fueron los

principales materiales con los cuales los estudiantes por medio de su manipulacion construyeron
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su aprendizaje, estos fueron de gran utilidad por su color ya que esto ademas de ser atractivo y
visible fue la forma de organizacion del valor posicional de las cifras formadas en el desarrollo.

d) Ejercicios o actividades de evaluacion

En cuanto a la evaluacion en esta actividad fue mediante el trabajo en equipo, la conducta
que tomaron en los turnos y el respeto a sus compafieros principalmente, y por medio de la
observacion y por las experiencias de sus compafieros ver si fueron capaces de formar cifras sin

ayuda de nadie més.

e) Aspectos para mejorar en el proximo paso de accion

Uno de los aspectos a considerar para el préximo paso de accion es el trabajo en equipo
ya que si se trabaja colaborativamente, pero muchas de las veces existen conflictos por lo cual
se propone trabajar con dinamicas o estrategias dentro de los pasos de accion que propicien un
trabajo en equipo, pero al momento de formarlos hacerlo principalmente por afinidad, con esto
se pretende que los estudiantes se sientan mas en confianza y por lo tanto tener una mejor

dindmica en las actividades.

3.2 Andlisis del plan corregido: Juega a aprender

3.2.1 Andlisis del paso de accidn 1 del plan corregido: Juega con las fracciones

a) Secuencia de actividades de ensefianza /aprendizaje o secuencia didactica
Inicio

Al inicio de la clase cuando los estudiantes ya estaban en equipo se designé a uno de
ellos para que fuera el encargado de la organizacion interna, a este se le repartieron algunas

fracciones y posteriormente se sigui6 con las indicaciones, cuando se les decia alguna fraccion
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uno de los integrantes debia levantar la fraccion que se les otorgd al inicio, este procedimiento
se repitié varias veces pero se pudo observar que solo uno de los integrantes levantaba las
fracciones, es por ello que se les dijo que la proxima fraccion seria representada de varias
maneras, es por ello que se les dijo que con las fracciones representaran %2 y muchos levantaron
la hoja que tenia esa fraccion entonces otro integrante levant6 2/4 o 3/6 y asi sucesivamente,
este procedimiento fue de gran utilidad para que todos con trabajo colaborativo tuvieran
participacion. Después de que ellos de manera autdbnoma se dieran cuenta de poder formar
fracciones equivalentes se les explicd con varios ejemplos para que lo tuvieran mas en claro.
(Anexo M)

Desarrollo

En este paso de accion durante el desarrollo se les dio a los alumnos una tabla de loteria
de fracciones a lo cual se les dijo que para hacer la actividad necesitaba que pusieran mucha
atencion y sobre todo orden para que todos pudieran escuchar, por esta razon todos fueron a su
lugar y esperaron las tablas y el maiz con el que cubririan las tablas, se les dijo que las reglas
para ganar son las mismas que en la loteria comun y se comenzo la primera ronda. Rapidamente
los estudiantes se dieron cuenta de que podian ganar utilizando las fracciones equivalentes por
ejemplo 2/4 en lugar que 1/2 o en todo caso ambas y con esto se cumplié el propésito de que
ellos pudieran identificar las proporcionalidades que encontraban en la loteria y los obligaba a

querer identificarlos para poder tener mas posibilidades de ganar mas facilmente.

Enseguida se les dio a dar una hoja de trabajo la cual iban a contestar con sumas y restas
de fracciones con diferente denominador, lo cual con lo que acaban de comprender les fue méas
facil contestarla, ya que los convirtieron en fracciones con el nimero denominador iguales para
poder hacerlo. La totalidad de la clase lo pudo hacer aunque al principio con ayuda

individualizada ya que al no verlo en figura les era mas dificil poder realizarlo.
Cierre

Finalmente se cambiaron las hojas de trabajo para uno a uno contestarlos de manera en
que todos vieran el procedimiento mas facil y convencional por medio de la tombola, pasaron a

contestar el primer cuestionamiento de la hoja de trabajo y entre todos decir si estaba bien o
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mal, al mismo tiempo se iban revisando entre ellos como forma de una coevaluacion, todos
tenian a quién revisar por lo tanto todos estaba muy atentos de las respuestas, al final se me
entregaron las hojas con los aciertos obtenidos de cada uno de ellos para ser registrado como su

calificacion.

b) EIl papel del profesor y del alumnado

Los estudiantes desde el inicio con la formacion de fracciones se vieron involucrados en
la actividad, ya que trabajaron colaborativamente para poder ser el primer equipo en formar las
fracciones, a pesar de que no todos podian identificar desde un principio las equivalencias, la
comunicacion entre ellos facilité que la totalidad de la clase pudieran comprender el tema.

Durante el desarrollo con la loteria se reforz6 ain mas el conocimiento que se pretendia
ensefar, ya que ellos por su interpretacion y reflexion se pudieron dar cuenta de que con las
fracciones podrian ganar de una manera mas facil, a partir de esto se puede decir que los
estudiantes crearon su propio conocimiento mediante experiencias. Finalmente, en la

elaboracion de las hojas de trabajo los estudiantes lo hicieron muy rapido y correctamente.

c) Materiales curriculares

En este paso de accidn se utilizaron materiales de nimeros fraccionarios para que los
estudiantes pudieran identificar de forma tangible, esto favorecid la comprension del tema,
ademas estas fracciones contribuyé a que hubiera una organizacion interna para el trabajo
colaborativo. Después con la loteria de fracciones los estudiantes mostraron una conducta muy
buena. Esto permitio el desarrollo mas dindmico de la actividad de desarrollo, ademas de que al
mismo tiempo que estan jugando estan aprendiendo. Finalmente, con la hoja de trabajo fue en

donde plasmaron lo aprendido en el paso de accion.

Estos materiales que se utilizaron a lo largo del paso de accién cumplieron plenamente
con el proposito que se pretendia para ellos, ya que ademas de llamar la atencion de los
estudiantes para trabajar lograron potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje y dejaron

experiencias significativas para los alumnos.
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d) Ejercicios o actividades de evaluacion

El principal objeto con el que se evalud a los estudiantes es la hoja de trabajo que se
realizd en el cierre del paso de accidn, pero ademas un aspecto que tiene validez en la evaluacion
individual es la participacion desde el inicio en el trabajo colaborativo ya que el representante
de cada uno de los equipos y encargado de la organizacion interna también fue el encargado de
decir si sus comparfieros contribuyeron a lo largo de la clase.

e) Aspectos para mejorar en el proximo paso de accion

Uno de los aspectos que es necesario implementar en los proximos pasos de accion es
que al momento de hacer equipos exista una organizacion al mover las bancas ya que muchas
de las veces los estudiantes se estancan con otros y no existe una movilizacion, por tanto, existen
tiempos muertos y un poco de inconvenientes y lo que provoca desorden y ruido, esto es
necesario tenerlo en cuenta ya que no se aprovechan los espacios del salon de clase ya que de

por si su tamafio es muy limitado.

3.2.2 Andlisis del paso de accion 2 del plan corregido: Exatlon matematico

a) Secuencia de actividades de ensefianza /aprendizaje o secuencia didactica
Inicio

Al iniciar la clase con una serie de preguntas de multiplicacién hizo que los estudiantes
pusieran en juego los aprendizajes que ya tienen y ademas les ayudé en la siguiente actividad.
Enseguida se pasé por los lugares con papeles azules y rojos, cada estudiante tomd el suyo y en

cuanto lo veian comenzaban a especular entre ellos mismos de lo que se trataba. (Anexo N)

Después se dieron las indicaciones de este paso de accion en donde se formarian en
equipos segun el color que tuvieron, en este lapso se vio un poco de descontrol ya que todos

guerian saber con quién les toco, posteriormente se les dieron las indicaciones del circuito que
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es lo que debian hacer, como ya se tenia previsto que todos querian participar al inicio se les
dijo que pasarian por nimero de lista segun los integrantes del equipo.

Desarrollo

Salimos todos al patio donde se encontraba el circuito, los dos equipos se formaron en
namero de lista, pasaron los primeros integrantes (Valeria y Jesica) a las cuales se les tenia que
ir explicando el circuito ya que eran las primeras, a los demas participantes que iban pasando al
circuito sus propios comparieros les decian como debian hacerlo y asi sucesivamente hasta que
el equipo azul obtuvo primero los 10 punto necesarios para poder ganar la actividad con un

marcador de 10 a 6 a lo cual se puede decir que todos tuvieron participacion.

No se presentaron conflictos durante la actividad simplemente que al final de la misma
los estudiantes comenzaron a dispersarse por la institucion y se comenzaron a perder las filas a
lo cual se les condiciond que se bajarian puntos al equipo en caso de que no estuvieran como se
dijo desde un inicio, con esto todos acataron las reglas hasta el final por respeto a sus

compafieros.

Cierre

Finalmente, en la actividad de cierre los alumnos expresaron lo mucho que les gusto la
actividad, ademas de que reforzaron las tablas de multiplicar principalmente de los nimeros de
8y 9 las cuales faltaban por reforzar en la mayoria de los estudiantes. Ademas, expresaron que
querian volver a intentarlo, aungue con otros equipos y dijeron gue querian circuitos para varios
equipos. Al final todos dijeron que aprendieron mucho ya que pusieron a prueba sus capacidades

tanto intelectuales como motrices.

b) EIl papel del profesor y del alumnado

Los estudiantes al interesarse por la actividad obedecieron a todas las indicaciones
ademas se pudo observar que todos respetaban turnos y participaban en la motivacion para sus
compafieros de equipo. Todos tuvieron participacion y se vieron involucrados en la actividad,
en los casos de que perdian encontraban solidaridad en su equipo ya que no se vieron incidentes
por cuestionarles algo. En el desarrollo de la actividad hubo un conflicto entre dos alumnos
(Angel y Fernando), dos de los alumnos mas aplicados y responsables del grupo, esto debido a



70

la competitividad que se estaba viviendo, pero poco tiempo después entre ellos mismos

mediante el dialogo arreglaron sus diferencias.

c) Materiales curriculares

Los materiales que se utilizaron en el circuito fueron de gran ayuda ya que todos tenian
un nivel de dificultad que los estudiantes pudieron dominar como la cuerda o el aro, todos fueron
de impacto para los alumnos ya que demandaban la capacidad para poder pasar a lo siguiente.
Finalmente, los gusanos con las secuencias de las tablas de multiplicar funcionaron de la mejor
manera ya que casi todos lograron hacer la suya sin ningin problema, por lo cual cabe mencionar
que todos y cada uno de los materiales cumplieron con la finalidad que se tenia desde un

principio para ellos.

d) Ejercicios o actividades de evaluacion

La forma en que se evaluo a los estudiantes es como se involucraron en la actividad,
ademas el respeto de turnos y el compromiso con el equipo. Otro aspecto mas es como se
desenvolvid durante el circuito, aunque esto con un poco de menor valor ya que se abe que no

todos los estudiantes cuentan con las mismas capacidades fisicas. Finalmente

e) Aspectos para mejorar en el proximo paso de accion

El principal aspecto a mejorar es que al momento de que algunos alumnos estén
participando mantener a los demas ocupados mediante una actividad que también beneficie al
equipo de trabajo, esto podra permitir una forma mas préactica de hacer los pasos de accién
ademas de dar a ellos mas posibilidades de poder obtener puntos por otros medios y hacer que

se esfuercen por obtenerlos.
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3.2.3 Andlisis del paso de accion 3 del plan corregido: La tiendita

a) Secuencia de actividades de ensefianza /aprendizaje o0 secuencia didactica

Inicio

Al iniciar la clase con las preguntas para conocer los saberes previos de los estudiantes
fueron de un gran interés ya que este paso de accion se aplico antes de salir al receso. Al
mostrarse la tiendita con productos que normalmente se venden en la cooperativa escolar todos
comenzaron a involucrarse casi de manera automatica. Como ya conocian la dindmica de la
forma de interactuar con la tiendita todos comenzaron a sacar sus billetes y monedas ficticios,

conforme los estudiantes interactuaban por su parte se fueron haciendo las binas una a una para

no perder la organizacion del grupo y aprovechar los espacios del salon de clase.

Desarrollo

Las binas 15 binas listas para trabajar a cada una se les entregaron una hoja de trabajo
con una nota, en esta debian colocar la cantidad de productos, el total, con lo que se pagé y
finalmente lo que se le dio de feria, el docente fue el encargado de decir los productos para que
al final todos tuvieran los mismos y se pueda evaluar de la misma manera de una forma
igualitaria. Cada cierto producto se cambiaba la hoja de trabajo al otro integrante de la bina y
era el encargado de anotar. Esto garantizd que todos fueran participes de la actividad. (Anexo
0)

Cierre

Finalmente tuvieron que hacer dos operaciones de gran magnitud, el trabajo colaborativo
fue de gran importancia, mientras los alumnos le daban respuesta hubo por un momento un
silencio en el aula solo con murmullos, al concluir la actividad todos entregaron su hija de
trabajo la cual fue calificada segun lo que se les dijo, todos tuvieron éxito ya que los productos

eran los que consumian diariamente.
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b) EIl papel del profesor y del alumnado

El docente es el guia siempre de las actividades es por ello que la organizacion
primeramente de los equipos de bina por bina fue muy buena eleccidn ya que en pasos de accion

anteriores es algo que se contemplé para mejorar.

Enseguida el papel del docente fue fundamental para el desarrollo con la interaccion de
la tiendita ya que se deban las indicaciones para que todos se pusieran a trabajar, cabe mencionar
que la postura y la voz utilizada fue de ayuda para no perder la atencion del grupo y por lo tanto

tener una mejor dinamica de trabajo durante el paso de accion.

c) Materiales curriculares

Los materiales cumplieron con los requisitos que se pedia de ellos ya que los estudiantes
prestaron atencion a estos incluso antes de iniciar la actividad, los billetes y monedas que se
utilizaron fueron de gran utilidad para que los estudiantes pudieran corroborar sus resultados.

d) Ejercicios o actividades de evaluacion

Para la evaluacion se consideraron principalmente la hoja de trabajo donde aparece una
nota de la tiendita de los productos que se fueron diciendo a lo largo de la actividad, un aspecto
que ayudo es que todos deberian tener las mismas operaciones o por lo menos los mismos
resultados, un aspecto que también se tomé en cuenta fue la participacion ya que esta era
indispensable para el dinamismo del paso de accion, se puede decir que todos tuvieron un buen

comportamiento e involucramiento ya que esta arrojé muy buenos resultados.
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4 Evaluacion de la propuesta de mejora

A lo largo del presente informe se han mostrado los objetivos, actividades y medidas que se han
tomado para el desarrollo de la teméatica que se esta abordando, dentro de este capitulo se
abarcara la manera en que se evaluo, con esto se va a conocer los alcances que se obtuvieron en

la intervencion de cada paso e accion.

La evaluacion es una constante en nuestra vida, en las interacciones cotidianas,
en casa, en nuestra trayectoria profesional y o en nuestras actividades de ocio, la
evaluacion siempre se hace presente e incluye un juicio de valor sobre nosotros
mismos sobre lo que estamos haciendo y también sobre el resultado de nuestro
trabajo. (Cappelletti, 2011, p. 18)

Por otro lado, para Casanova (1997) la evaluacion consiste en un proceso sistematico y
riguroso de recogida de datos, de modo que sea posible disponer de informacién significativa
para conocer una situacion, formular juicos y tomar la decision més adecuada para mejorar

progresivamente.

4.1 Evaluacion del plan general

4.1.1 Resultados del paso de accion 1: La tiendita

Con las calificaciones podemos darnos cuenta que 12 estudiantes del grupo pudieron
cumplir y lograr el aprendizaje en gran parte de lo que se planeaba, casi en su totalidad, mas sin
embargo también especificamente 3 estudiantes aunque lograron cumplir con su trabajo no se
concreto en tanta medida su ensefianza, no fueron capaces de aprovechar la situacion para
potenciar sus saberes y experiencias, principalmente por cuestiones de disciplina ya que estas
cuestiones no les permitié poner la atencion que se necesitaba y batallaron mucho para seguir

el paso de sus comparieros. A pesar de esto la mayoria de la clase se coloco con una calificacion
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buena y todos quedamos satisfechos con esta actividad. “Evaluacion del aprendizaje, una via

para el mejoramiento de la calidad en la escuela”. (Cappelletti, 2011, p. 41)

Gréfica 1 Calificacion final paso de accion 1: La tiendita

CALIFICACION FINAL PASO DE ACCION 1: LA TIENDITA
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Como se puede observar en la grafica los estudiantes en promedio general obtuvieron
buenas calificaciones por lo cual se puede concluir mediante los resultados y el analisis realizado
en el capitulo anterior que a pesar de la organizacion deficiente todos lograron concretar en
cierta medida el aprendizaje esperado que se tenia contemplado para ellos. Las evaluaciones
individuales que se registraron bajo las secciones que se pusieron en la ribrica del paso de accion

se pueden ver en el la parte de anexos (Anexo P).

4.1.2 Resultados del paso de accién 2: jCorre a formar!

Basandonos en los resultados de la grafica siguiente donde nos plasma las calificaciones
finales que se lograron obtener, la mayoria del grupo de 3° “A” pudieron obtener la calificacion

mas alta y esto es un indicador muy marcado de que casi todos pudieron lograr cumplir en su
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totalidad con el aprendizaje esperado, por lo regular los estudiantes que no lograron obtener la

misma calificacion fue por motivos de disciplina ya que al ser una actividad fuera del aula no

lograron trabajar en equipo.

Gréfica 2 Calificacion final paso de accion 2: jCorre a formar!

CALIFICACION FINAL PASO DE ACCION 2: {CORRE A FORMAR!
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A pesar de las situaciones que se presentaron con los alumnos que obtuvieron una

calificacion en promedio baja a comparacién de sus compafieros cabe mencionar que

adquirieron el aprendizaje que se pretendia ya que lo que les restd puntos fue su actitud poco

favorable por involucrarse en el paso de accién, esto lo podemos ver en la parte de anexos

conforme a las calificaciones segun la rabrica que se aplicé (Anexo Q).

“En la escuela la evaluacion esta formalizada y es mas compleja que la evaluacion

cotidiana, es deliberada y tiene caracter publico, ademas de esto incide en diferentes objetivos

como son el aprovechamiento del alumno, el plano escolar, el programa de estudios, los textos

y el desempefio del profesor” (Cappelletti, 2011, p. 32)
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4.1.3 Resultados del paso de accion 3: Tiro al blanco

Gréfica 3 Calificacion final paso de accion 3: Tiro al blanco

CALIFICACION FINAL PASO DE ACCION 3: TIRO AL BLANCO
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resultados se pueden observan en el apartado de anexos (Anexo R), al observar la gréfica
podemos darnos cuenta que exactamente la mitad de la clase obtuvieron la mas alta calificacién
ya que s desempefio, desenvolvimiento, participacion y aprovechamiento fue el adecuado, el

resto del alumnado obtuvieron calificaciones regulares.

Con las evaluaciones y el analisis que se encuentra en el capitulo anterior cabe mencionar
que la totalidad del alumnado obtuvieron los aprendizajes esperados en el paso de accién,

aunque no todos en la misma medida fueron actividades que dejaron una ensefianza.
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4.1.4 Resultados del paso de accion 4: La caja magica

Gréfica 4 Calificacion final paso de accion 4: La caja magica

CALIFICACION FINAL PASO DE ACCION 4: LA CAJA MAGICA
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CALIFICACION FINAL

A partir de lo que acabamos de observar podemos decir que en conclusion los estudiantes
tuvieron un desempefio muy favorable a lo largo del paso de accion, esto arrojo un ambiente
muy bueno de trabajo y por lo tanto buenas calificaciones en la evaluacion. Méas de la mitad de
la totalidad de estudiantes tuvieron una calificacion de 10, 16 mas tuvieron calificaciones
regulares y finalmente la minima cantidad de alumnos fueron con calificaciones por debajo de

sus comparieros.

Es importante mencionar que los resultados poco favorables fueron principalmente en el
aspecto de disciplina, por eso se puede decir que todos lograron en buena medida del aprendizaje
esperado. Los aspectos que se evaluaron a lo largo de este paso de accion los podemos observar
en anexos (Anexo S). “Evaluacion del aprendizaje una ventana para el aprendizaje y el

perfeccionamiento de la practica docente”. (Cappelletti, 2011, p. 23)
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4.1.5 Resultados del paso de accion 5: Forma cifras

Gréfica 5 Calificacion final paso de accion 5: Forma cifras

CALIFICACION FINAL PASO DE ACCION 5: FORMA CIFRAS
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La grafica nos muestra como este paso de accion fue exitoso ya que casi la totalidad de
los estudiantes tuvieron la calificacion maxima, en los casos que las evaluaciones no fueron tan
favorables a comparacion de a la de sus comparieros es necesario mencionar que es por algunos
inconvenientes en cuanto a la conducta la cual fue parte en uno de los aspectos de la rubrica

para la calificacion final.

Este paso de accion fue planeado para reforzar los conocimientos con los que ellos ya
contaban es por ello que por lo mismo se manifestaron muy buenas evaluaciones, los aspectos
gue se consideraron en la rabrica que se disefid para este paso de accidn se pueden observar en

el apartado de anexos (Anexo T).



4.2.1 Resultados del paso de accién 1 del plan corregido: Juega con las fracciones

Gréfica 6 Calificacion final paso de accion 1 del plan corregido: Juega con las fracciones
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En este paso de accion del plan corregido como ya se menciono en el analisis fue en el

que los alumnos mas se interesaron, por lo cual el clima de ambiente de aprendizaje, las

participaciones, el trabajo y la conducta provocaron buen involucramiento por parte de los

estudiantes, estos aspectos fueron considerados en la rubrica del paso de accion que se puede

observar en anexos (Anexo U).“Cuanto mas capaces seamos de perfeccionar en nosotros

mismos, mas capaces seremos de conocer con rigor” (Freire, 1986, p. 43)
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4.2.2 Resultados del paso de accion 2 del plan corregido: Exatlon matematico

Gréfica 7 Calificacion final paso de accion 2 del plan corregido: Exatlén matematico
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investigacion, esto se debié a que todos los alumnos tomaron un gran interés por participar
ademas que el compromiso con ellos y con su equipo fue el mejor observado. Lo principal
evaluado en este paso de accion fue la solucién de las secuencias didacticas en las cuales venian
implicitas las tablas de multiplicar, enseguida el trabajo en equipo también tuvo un valor, esto

debido a que el circuito asi lo pedia.

Cada uno de los estudiantes tuvieron diferentes evaluaciones las cuales se pueden
observan en el apartado de anexos (Anexo V) la mayoria obtuvo buenas notas a pesar que como

se menciono durante el analisis gand el equipo azul.



81

4.2.3 Resultados del paso de accion 3 del plan corregido: La tiendita

Gréfica 8 Calificacion final paso de accion 3 del plan corregido: La tiendita

CALIFICACION FINAL PASO DE ACCION 3 DEL PLAN CORREGIDO:
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Este paso de accion corregido del plan general tuvo un impacto favorable en los alumnos,
ya que a comparacion de la primera vez que se aplico se obtuvieron calificaciones mas altas, los
estudiantes en su mayoria subieron su calificacion, un factor por el cual sucedi6 esto fue la
entrega de las operaciones, lo cual la hoja de trabajo con la nota de la tiendita fue un material

que propicio esto. (Anexo W)

Como podemos observar que 9 alumnos obtuvieron la calificacion méxima, lo cual nos
quiere decir que su participacion y el desenvolvimiento en la actividad fueron muy favorable
para potenciar sus experiencias y aprendizaje; enseguida podemos ver que la mayoria de los
estudiantes tuvieron calificaciones entre 8 y 9, lo cual quiere decir que en gran medida se
potenciaron sus aprendizajes, finalmente se puede ver que en muy pocos casos hubo
calificaciones bajas, cabe mencionar que esto ocurrid debido a la pérdida y atencién a lo largo
de la actividad por lo cual perdieron puntos, aun asi los ejercicios que contestaron fueron de
forma correcta. “Evaluacion y progresion continua: ayudas para una reflexion”. (Cappelletti,
2011, p. 25)



82

Conclusiones y recomendaciones

En esta investigacion se buscaron atender a dos probleméticas de manera ligada, en
donde una de ellas es mis competencias mas deficientes que presentaba antes de iniciar este
trabajo, una de ellas era la competencia ligada a planificar. Ademas, segun el diagndstico los
estudiantes del grupo de 3° “A” presentaban algunas dificultades en el aprovechamiento de la

materia de matematicas, es por ello que se eligio esta temética para esta investigacion.

En el transcurso de este informe se vieron algunas estrategias ludicas en las cuales
tuvieron un avance en el desarrollo de los aprendizajes de los alumnos del grupo de 3° “A”, de
acuerdo con la experiencia ganada a lo largo de este tiempo me pude dar cuenta que las
estrategias ludicas favorecen en gran medida el aprendizaje de los alumnos, ya que los resultados

asi lo mostraron.

Los instrumentos que se utilizaron para evaluar el trabajo que se realizé durante los pasos
de accidn fueron diferentes rabricas las cuales fueron disefiadas especificamente para cada uno
de ellos. Con este instrumento se pudieron arrojar los resultados para poder contrastarlo con el

nivel de aprovechamiento que mostraban los estudiantes al inicio de esta indagacion.

El proceso de intervencion estratégico resulto satisfactorio cumpliendo con los objetivos
establecidos, aun asi, cabe mencionar que es necesario seguir fortaleciendo las competencias

para poder llevar a cabo una mejor practica docente con una educacion de calidad.

En la primera intervencién, conformada por cuatro pasos de accion se obtuvieron
resultados satisfactorios mas sim embargo siempre es posible mejorar, ya que la practica
educativa es una de las actividades mas impredecibles susceptibles a situaciones nuevas
enfrentando al docente en formacion a restos ya que siempre esta en constante busqueda de
soluciones con el fin de que los alumnos logren un aprendizaje significativo por medio de un

ambiente formativo ideal para su desarrollo.

La resolucion de problemas fue potencia por este tipo de actividades, ya que los
estudiantes ademas de estar motivados por hacer las cosas estaban aprendiendo o en todo caso

reforzando un conocimiento que se venia construyendo desde antes, ademas por lo regular se
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propiciaba a que los estudiantes hicieran operaciones en donde ellos escogieron el algoritmo

correcto.

Una cosa mas que se pudo reforzar implicitamente es que como la mayoria de los pasos
de accion demandaban el trabajar colaborativamente los estudiantes crearon una organizacion
interna en donde uno de ellos coordinaba las actividades, a pesar que no todas las relaciones de
los estudiantes son buenas, ellos lograron crear un clima de respeto para los turnos y sobre todo
el apoyar e involucrarse siempre de la mejor manera para que el equipo obtuviera los mejores

resultados.

En la segunda intervencidn estratégica, el plan reconstruido, fue disefiado tomado en
cuanta uno de los elementos necesarios para despertar el interés de los alumnos por medio de
actividades ludicas que permitan al estudiante confrontarse, donde pueda utilizar sus propios
medios para dar solucion a una situacion problema planteada a partir de la ensefianza guiada por
parte del docente e incluso de sus mismos compafieros, dandoles las herramientas necesarias

para la movilizacion de saberes.

En resumen basandonos de experiencia que tomé en mis practicas profesionales y
mediante esta investigacion, me permito aconsejar a todos aquellos docentes que presenten
dificultades similares a las de esta intervencion, que mucho tiene que ver el interés que uno
pueda causar al estudiante para poder involucrarlo en la actividad, es por ello que se
recomiendan actividades ldicas en la planeacion para crear ambientes propicios y por lo tanto

aprendizaje.
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Anexo A

Competencias genéricas

COMPETENCIAS GEMERICAS

COMPETENCIAS GENERICAS Y UNIDADES DE COMPETENCIA JUNIO | JUNID | AGOSTO
2016 [ 2017 2017

1.- Ulza su pensamiento critico y creativo para la solucion de problemas y
la toma de deciziones.

1.1 Resuelve problemas & través de su capacidad de abstraccicn, anélisis y B B ME
sintesis.

1.2 Utiliza 2u comprension lectora para ampliar su conecimiente. B B B

1.2 Distingue hechos, interpretaciones, opinicnes v valoraciones en el discurso R ME ME
de loz demas, para coadyuvar en la toma de decisionez.

14 Aplica su conocimiento pars transformar su préctica de manera B MBE MB
responsable.

2_- Aprende de manera permanente

2.1 Utiliza estrategias para la bisqueda, analisiz y presentacidn de informacian R R B
a través de diversas fuentes.

2.2 Aprende de manera autdnoma y muestra iniciativa para auto-regulase y R B B

fortalecer su desarrollo personal.

3.- Colabora con otros para generar proyectos innovadores v de impacto

social.

3.1 Participa de mansra colaborative con diversos grupos v en distintos R B B
ambizntes.

3.7 Desarolla proyectos con tematicas de importancia sccial mostrando R B B
capacidad de organizacion e iniciativa.

3.3 Promueve relaciones armonicas para lograr metas comunes. R B MB

4_- Actia con sentido ético

41 Respeta la diversidad cultural, ética, lingiiistica v de génera. ME E E

4 7 Participa en los procesos sociales de manera democratica B MBE MB

43 Asume los principios v reglas establecidas por la sociedad para 1z mejor B B ME
CONVIVENCIA.

44 Contribuye a la preservacidn del medio ambiente. B B B

5_- Aplica sus habilidades comunicativaz en diversos contextos.

5.1 Be expresa adecuadaments de manera oral y escrita en su propia lengua. B ME ME

5.2 Desarrolla sus hahilidades comunicativas para adguirie nuevos lenguajes. R R B

5.3 Utiliza una z=qunda lengua para comunicarss. B B B

A4 Arguments con claidad v congruencia sus ideas para interactuar B B B
lingiiisticamente con los demas.

fi.- Emplea las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

6.1 Aplica zuz habilidades digitales en diversos contextos. B ME ME

6.2 Usza de manera criica v segura las tecnologias de la informacion v la B MBE E
COMUNICECIon.

6.3 Participa en comunidades de trabaje v redes de colaboracicn a través del B B B

uzo de la tecnologia.




Anexo B
Competencias profesionales

COMPETEMCIAS PROFESIOMALES

COMPETENCIAS PROFESIOMALES Y UNIDADES DE COMPETENCIA | JUNID | JUNIO | AGOSTO
26 | A7 2017

1.- Disena planeaciones didacticas, aplicando sus conocimientos
pedagogicos y disciplinares para responder a las necesidades del
contexto en e marco del plan y programas de estudio de la educacion
bazica.

1.1 Resliza diagnosticos de los interesss, mofivaciones ¥y necesidades
formativas de los alumnos para organizar ks aclividades de aprendizsje.

1.2 Disenia situaciones didacticas significativas de acuerdo a la organizacion
curricular v hos enfoques pedagogicos del plan y los programas wigentss

1.3 Elabora proyectos que articulsn diversos campos disciplinarss para
desarrollar un concaimientn iniegrado de ks alumnos.

1.4 Redliza adecuacones cumculares periinenies a su planeacion a partir de
los resultados de la evaluacion.

m m F m =
=
m

1.5 Cisera esrategias de aprendizaje basadas en las fecnologias de la
informacion y 13 comunicacion de acusrdo con & nivel escolar de los
alumnos.

2 - Genera ambientes formativoa para proponer la autonomia y promover
€l desarrollo de las competencias en los alumnos de educacion basica.

21 \Milizz estrategias didacticas para promover un ambiente propicio para el
aprendizaje.

22 Promueve un clima de confianza en 2 aula gue permits desarrollar los
conccimientos, habikdades, actitudes y valores.

7.3 Faworece &l desarollo de la autonomia de los alumnos en siuaciones de
aprendizaje.

74 Esfablece comunicacion eficiente considerando as caracieristicas del
grupo escolsr que atiends.

[ == B = = | I = = | R == | B
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25 Adecua las condiciones fisicas en el sula de acuerdo &l contexto v 15s
caracteristicas de los alumnos del grupo.

3- Aplica criticamente el plan y programas de estudio de la educacion
basica para alcanzar los proposites educativos v contribuir al pleno
desemvolvimients de las capacidades de los alumnos del nivel eacolar.

31 Esiablece relaciones ente los principios, conceplos discipinares v R B B
contenides del plan v programas de estudio de educacion basica.

17 Aplica metodologia situada parea & aprendizajz significative de las R B MB
diferentes dreas disciplinadas o campos formaivos.

3.3 Emplea los recursos v medios didacticos idoneos para |a generacion de B B ME
aprendizajes de acuerdo con los niveles de desempefio esperados en &l
grado escolar.

4 - Usa las TIC como herramienta de ensenanza y aprendizaje.

4.1 Aplica estrategias de aprendizaje bazadas en el uso de tecnologias de la B ME E
infiofmacion ¥ 13 comunicacion de acuerdo con & nivel escolar de los
alurnnos.

4 2 Promueven el uso de tecnologias entre sus alurmnos para Que aprendan B ME MB
por =i mismas.

4 3 Emplea la tecnologia para generar comunidades de aprendizajs. R B B




4.4 |Jzolos recursos de |3 tecnolopia para cresr ambientes de aprendizaie.

5.- Emplea la evaluacion para infervenir en loa diferentes ambitos y
momentos de |a tarea educativa

51 Uiliza la evaluacion diagnostica formaiva v sumgiive, de caracier
cuznitaivo y cualitadvo, con base en teorizs de |3 educacion para el
aprendzaje.

5.2 Participa en procesos de evaluacion institucional y utiliza sus resuliados en
|3 planeacian y gesiion ezoolar

5.3 Resliza el seguimiznto del nivel v avancs de sus aumnos v uss sus
resultados para mejorar bos aprendizajes.

>4 Establece niveles de desempeno para evaluar el desamollo y competencias

5.5 Interpretar loz resultados de las evaluadones para redlizar ajustes
curiculares y estralegizs de sprendizaje.

=== =] =
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6. Propicia ¥ regula espacios de aprendizaje incluyentes para todos los
alumnes, con el fin de promover la convivencia, el respeto v la aceptacion.

5.1 Afliende a loz alunnos que enfrentan barreras para el aprendizaie v la
participacion a fraves de acfividades de scompaiamisnio.

6.2 Afiende la diversidad cultural de sus alumnos, para promover el dialogo
infercultural,

6.3 Promueve achwdades que favorece equidad de genero, tolerancia v
respeto, confribwyendo al desarrollo personal v social de los alumnos.

5.4 Actua oportunaments ante situaciones de conficto en [a escuela para
favorecer un clima de respeto y empatia.

5.5 Promueve actividades que involucran el frabajo colaborafive para impulsar
el compromisa, la respensabilidad y solidaridad de [0z alumnos.

o o o o= F

7.- Actua de manera efica ante la diversidad de situaciones gue se
presentan en la practica profesional.

7.1 fsume crificamente lzs responzabilidades estsblecidas en &l marco
normative para orientar su ejencicio profesional.

7.2 Reconoce el proceso a fraves del cual s2 ha desarrollado la profesion
docente, |3 infuenca del contexto histomico v social los principios
filoaoficos yvalores en los que se susienta pars fundamentar laimporancia
de su funcion social.

7.3 Soluciona conflictos v siluaciones emergentes de acusndo con los
principios desivados de las keyes ¥ normas educaiivas v con bos valores
propios de |s profesicn docenie,

.- Utiliza los recursos de I3 investigacion educativa para enriquecer la
practica docente, expresando su interés por la ciencia y la propia
investigacion.

&1 LHiliza medios fecnologicos v |as fuenizs de informacion disponibles para
menienerse aciualizado respecto 3 |3s dversas areas discplinares y
campos formalives que intenviensn en s trabajo docente.

2.2 Aplica resultados de investigacion para profundizar en el conocimients de
su3 alumnos e infervenir 2n su proceso de desamrollo.

8.3 Elabora documenios de difusion y dvulgacion para socializar lainfoemacion
producto de sus indagaciones.

9.- Amhito vinculacion con |a inatitucion y el entorno.

Interviene de manera colaborativa con la comunidad escelar, padres de
familia, auteridades y docentes, en la toma de decisiones en el desarrollo
de alternativas de solucion a problematicas socioeducativas.

2.1 Dizena proyecios de trabajo para vincular 135 necesidades delentomo v la
insfitucion con base en un diagndstico.

9.2 Evalua los avanoes de los precios de intervencion e informa a Ia cormunidad
de los resulizdos.




Anexo C

Mapeo de asignaturas

SEMESTRE ASIGNATURA
1° Aritmética; su aprendizaje y ensefianza
2° Algebra: su aprendizaje y ensefianza
3° Geometria: su aprendizaje y ensefianza
4° Procesamiento de Informacion Estadistica
5° N/A
6° N/A
Anexo D
Institucion
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Anexo E

Instrumento para identificar los estilos de aprendizaje

ft hTh Ol

CUESTIONARIO

Sefiale con una X si la afirmacién se aplica al nifio:

Tipo: Inatencién
1. Te distraes fécitmente con estimulos externos o por jugar con
objetos, en lugar de prestar atencidén en clases.
2. Te es dificil escuchar y seguir instrucciones y a veces parece no x
recordarlos.
3. Se te dificulia enfocar y mantener la atencién en una tarea y
darse cuenta de los detalles. K
4. No puedes concentrarte y mantenerte en un trabajo, cambias
de farea antes de terminarla, evitas realizar tareas que requieren )(
de atencién por largo fiempo.
5. Turendimiento ocodemlco es inconsistente, en ocasiones exitoso
y en oiras no.
6. A menudo pareces estar ausente. K
7. Se te dificulia organizar tareas y actividades. it
8. Tienes pocas o pobre técnicas de estudio. X
9. Te es dificil frabajar en forma independiente. X
10. Evitas dedicarse a tareas que requieren esfuerzo mental o S
atencidn sostenida.
11. Olvidas en casa las tareas escolares o no las enirega, olvidas o
pierde los Utiles escolares
Tipo: Impulsividad vy falta de autoconirol
1. Con frecuencia actias y hablas sin pensar en las consecuencias.
2. Haces comentarios inapropiados acerca de los demds.
3. No terminas las tareas y a menudo pasa de una tarea a oira sin
haber terminado la primera.
4. No respetas los turnos y/o las actividades de otros.
5. Quieres obtener inmediatamente lo que sea.
6. Interumpes demasiado a los demds, distraes a ofros y habla
demasiado en momentos inadecuados.
7. Actias sin pensar, no puedes parar una conducta inadecuada y
no mide las consecuencias de la misma.
8. Golpeas y peleas con oiros frecuentemente. N
9. Empiezas a frabgjar sin haber leido las instrucciones. S j

1

0.Te molesta si las cosas no le resutian al primer infento como el
quisiera y abandonas la actividad y ya no la intenta.

Tipo: Hiperactividad
1.

Te mantienes en constante movimiento.

2. Te mueves y juegas, constantemente, con las manos, los dedos

y las piernas.

Te meces en lassilla, y a menudo fe caes de ella.

Cualguier objeio cercano es, parda ii, un juguete.

Se te dificulta estar quieto en un solo lugar.

el Rl Bl

Te cuesta regular tu nivel de actividad de acuerdo con las
demandas de la situacién.

N

Todo lo focas, todo lo exploras.

Eres muy social, platicador vy exirovertido.

el




Marca tus respuestas en las siguientes lineas y luego sumalas

visuales Auditivos Kinestésicos

1 (%) 2 (%) 4 (3)

8 (1) 3 (2 6 (4%)

10 (3) 5 (& 9 (4)

11 (3) 7e( 12 (1)

15 (R) 13 (1) 14 (R)

17 () 20 (3) 16 (H)

22 (4) 21 (A 18 (3)

23 (%) 25 (1) 19 (%)

24 (&) 26 (F) 28 (=)
27 (H) 30 ()
29 (4)

Total: Q 2 Total: 2 & fTotal: 3

Observa en cual columna obtuviste el resultado mas alto y ése sera tu estilo personal de
aprendizaje.

SUGERENCIAS PARA LOS ESTILOS DE APRENDIZAJE

Visuales Auditivos Kinestésicos
Utiliza materiales e Participa en « Frecuentemente
visuales: graficas, discusiones y debates interrumpe tu horario
mapas, diagramas, en clase. de estudio para
ilustraciones, etc. e Redacta discursos Yy descansar y mover el
Observa a los maestros presentaciones de cuerpo.
cuando expongan para diversos temas o Muévete para aprender
estudiar sus expresiones e Utiliza una grabadora cosas nuevas (puedes
faciales y su lenguaje durante conferencias leer mientras te
corporal. en lugar de tomar ejercitas en bicicleta
Ocupa marcatextos. notas. estacionaria).
Toma apuntes. e Leeenvoz alta. o Trabaja estando de pie.
llustra las ideas con e Compoén ‘“canciones” « Mastica chicle mientras
imagenes antes de que te ayuden en la estudies.
escribirlas memorizacion. e Usa colores brillantes
Utiliza multimedia e Aplica recursos de para marcar los textos.
(computadoras,  videos, nemotecnia. e Redecora tu lugar de
peliculas). e Discute tus ideas estudio con carteles.
Estudia en un lugar verbalmente. e Puedes escuchar
alejado del ruido. ¢ Dicta tus musica mientras
Lee libros ilustrados. pensamientos a estudias.
Visualiza la informacién alguien mas. e Lee los ftitulos 'y
como una imagen para o Utiliza analogias subtitulos del material
auxiliar a la verbales y cuenta que debes trabajar
memorizacion. historias para que se para tener una idea de
entienda tu punto de lo que trata.
vista.




Anexo F

Cuestionario TDAH

ft hTh Ol

CUESTIONARIO

Sefiale con una X si la afirmacioén se aplica al nifio:
Tipo: Inatencién

Te distraes fécitmente con estimulos externos o por jugar con
objetos, en lugar de prestar atencidén en clases.

2,

Te es dificil escuchar y seguir instrucciones y a veces parece no
recordarlos.

3.

Se te dificulia enfocar y mantener la atencidén en una tarea y
darse cuenta de los detalles.

No puedes concentrarte y mantenerte en un trabajo, cambias
de tarea antes de terminarla, evitas realizar tareas que requieren
de atencién por largo fiempo.

3 251K

Tu rendimiento académico es inconsistente, en ocasiones exitoso
y en ofras no. ‘

A menudo pareces estar ausente.

Se te dificulta organizar tareas y actividades.

Tienes pocas o pobre técnicas de estudio.

Te es dificil irabajar en forma independiente.

=lole |~

0.

Evitas dedicarse a tareas que requieren esfuerzo mental o
atencidn sostenida.

DK 14

.

Olvidas en casa las tareas escolares o no las entrega, olvidas o
pierde los Utiles escolares

<

1.

Tipo: Impulsividad y falta de autoconirol

Con frecuencia actias y hablas sin pensar en las consecuencias.

2t

Haces comentarios inapropiados acerca de los demds.

3.

No terminas las tareas y a menudo pasa de una tarea a oira sin
haber terminado la primera.

4.

No respetas los turnos y/o las actividades de ofros.

o

Quieres obtener inmediatamente lo que sea.

Interrumpes demasiado a los demds, distraes a otros y habla
demasiado en momentos inadecuados.

Actias sin pensar, no puedes parar una conducta inadecuada y
no mide las consecuencias de la misma.

Golpeas y peleas con otros frecuentemente.

Empiezas a trabajar sin haber leido las instrucciones.

=|e|®

0.

Te molesta silas cosas no le resulian al primer intento como el
quisiera y abandonas la actividad vy ya no la intenta.

1.

Tipo: Hiperactividad

Te mantienes en constante movimiento.

2

Te mueves y juegas, constantemente, con las manos, los dedos
v las piernas.

Te meces en lassilla, y a menudo te caes de ella.

Cudlguier objeto cercano es, para i, un juguete.

< X

Se te dificulta estar quieto en un solo lugar.

L [RIEN

Te cuesta regular tu nivel de actividad de acuerdo con las
demandas de la situacion.

N

Todo io tocas, todo lo exploras.

Eres muy social, platicador v exirovertido.

<




Anexo G

Diagrama de Ishikawa

CAUSAS DEL DOCENTE

UNA PLANEACION DIDACTICA
CON ESTRATEGIAS ALNIVEL DE
APRENDIZAJE DE LOS
ALUMNOS.

“ESTRATEGIAS LUDICAS
PARA EL APRENDIZAJE DE
LAS MATEMATICAS EN
TERCER GRADO”

CAUSAS DEL ALUMNO

Anexo H

Paso de accion 1 del plan general: La tiendita




Anexo |

Paso de accion 2 del plan general: jCorre a formar!




Anexo J

Paso de accion 3 del plan general: Tiro al blanco

R - » -




Anexo K

Paso de accion 4 del plan general: La caja magica

=




Anexo L

Paso de accion 5 del plan general: Forma cifras




Anexo M

Paso de accion 1 del plan corregido: Juguemos con las fracciones




Anexo N

Paso de accion 2 del plan corregido: Exatlon matematico




Anexo O

Paso de accion 3 del plan corregido: La tiendita




Anexo P

Lista de cotejo del paso de accion 1: La tiendita

ASPECTOS A EVALUAR

NUM. NOMERE DEL ALUMNO [A) P R NRE

PROG. EE8 | 5 |8e|%F| -

DE SE | 2 |22|E5| £

LISTA 88 | 5 |88 | ©

a v 7o g "
& =5 oy

1 ALMAGUER ESCALANTE VALERIA 4 7 | 1 1 3

] ALVARADO ORTIZ JOAQUIN ALEJANDRO F 1 | 1 | 05 | 65
3 AMAYA SALINAS KAROL SICILIA 5 7 | 1 1 3

a CORONADO BALTISTA JESICA YANIN 3 1 | 1 1 3

3 COVARRUBIAS ESPINOZA ADOLFO 5 1 | 1 1 3

3 CUELLAR PEREZ BRANDON 5 1 | 1 1 3

7 DOMINGUEZ SANDOVAL BRIANNA YAEL 5 7 | 1 1 3

] DOMINGUEZ SANDOVAL JOSSELYN 3 7 | 1 1 | 10
5 FIGUEROA FLORES JAIRD 5 1 | 1 1 3

10 GAITAN RIVAS FRANCISCO GAEL 5 2 | 1 | 05 | 85
11 GARAY MENDOZA SOFIA NATALI 3 7 | 1 1 | 10
12 GARCIA TORRES AMBAR SOFIA 3 7 | 1 1 | 10
13 HERNANDEZ OLIVA ANTHONY i 1 | 1L | 05 | 65
14 HERNANDEZ ORTEGA FERNANDO MOISES 5 7 | 1 1 | 10
15 LLAMAS OLIVA MILAGROS AZENETH 3 1 | 1 1 &

16 MAGATA DEL VALLE LAYLA DAYANNA 5 1 | 1 1 3

17 MARTINEZ VAZQUEZ NORMA ANGELICA 3 7 | 1 1 | 10
18 MORALES MORENO JUAN PABLO 5 2 | 1 1 3

19 MORENO RAMIREZ NATASHA GUADALUPE | & 7 | 1 1 | 10
20 OBREGON MOLINA FATIMA MAYTE a 1 | 1 1 7

71 QUIROZ PEREZ LESLY ANAHI 5 1 | 1 1 3

22 ROJAS VAZOUEZ SUANNY ANALY 5 1 | 1 1 3

23 RUIZ CONTRERAS JOSUE ELI i 1T | 1 1 7

24 SAUCEDA CASTRO MARIA GUADALUPE F 1 | 1 1 7

75 TREJO GALLEGOS AZUL ARACELY 5 1 | 1 1 3

26 VAZQUEZ ARMLUO ANGEL GABRIEL 3 7 | 1 1 | 10
27 VILLAGOMEZ GARCIA ALISON AVRIL 5 2 | 1 1 3

78 YBARRA GALLEGOS MARTIN GERARDO Fl 1 | 1 | 05 | 65




Anexo Q

Lista de cotejo del paso de accién 2: jCorre a formar!

ASPECTOS A EVALUAR
MUM. MOMERE DEL ALUMNO [A) e | B
=1 Rl =] [=] =
PROG. ﬁ E. E : E -
DE 'm 'S 2 o s E
LISTA TE| £ |88 ©
(= 3 g "
]
1 ALMAGUER ESCALANTE VALERIA 5 3 2 10
2 ALVARADO ORTIZ 10AQUIN ALEJANDRO 3 3 1 7
3 AMAYA SALINAS KAROL SICILIA 5 3 2 10
4 CORONADO BAUTISTA JESICA YANIN 5 3 2 10
g COVARRUBIAS ESPINOZA ADOLFO 5 3 2 10
3 CUELLAR PEREZ BERANDON 5 3 2 10
7 DOMINGUEZ SANDOVAL ERIANNA YAEL 5 3 2 10
8 DOMINGUEZ SANDOVAL JOSSELYN 5 3 2 10
g FIGUEROA FLORES JAIRO 5 3 2 10
10 GAITAN RIVAS FRANCISCOD GAEL 5 3 1 g
11 GARAY MEMDOZA SOFIA MATALI 5 3 2 10
12 GARCIA TORRES AMBAR SOFIA 5 3 2 10
13 HERNANDEZ OLIVA ANTHOMNY 3 3 1 7
14 HERNANDEZ ORTEGA FERNANDO MOISES 5 3 2 10
15 LLAMAS OLIVA MILAGROS AZENETH 3 3 2 7
16 MAGANA DEL VALLE LAYLA DAYANNA 5 3 2 10
17 MARTINEZ VAZQUEZ MORMA ANGELICA 5 3 2 10
138 MORALES MORENO JUAN PABLO 3 3 2 10
19 MOREND RAMIREZ NATASHA GUADALUPE 5 3 2 10
20 OBREGOMN MOLINA FATIMA MAYTE 5 3 2 10
21 QUIROZ PEREZ LESLY ANAHI 5 3 2 10
22 ROJAS VAZOUEZ SUANNY ANALY 5 3 2 10
23 RUIZ CONTRERAS JOSUE ELI 5 3 2 10
24 SALUCEDA CASTRO MARIA GUADALUPE 5 3 2 10
25 TREIO GALLEGOS AZUL ARACELY 5 3 2 10
26 VAZQUEZ ARMUO ANGEL GABRIEL 5 3 2 10
27 VILLAGOMEZ GARCIA ALISON AVRIL 5 3 2 10
28 YBARRA GALLEGOS MARTIN GERARDO 3 3 1 7

Anexo R




Lista de cotejo del paso de accién 3: Tiro al blanco

ASPECTOS A EVALUAR
MILIR. MOMBRE DEL ALUMNO [A) R '—: -
PROG. Su E|Yea|%R -

= C a| e o m a
DE sae|lws5| 8= £

w E8 |l & | 38 i
LISTA Tos|fU(BE

=] = m| a

i

1 ALMAGUER ESCALANTE WVALERIA 3 3 2 8
2 ALVARADO ORTIZ JOAQUIM ALEJANDRO 3 3 1 7
3 AMAYA SALINAS KARDL SICILIA 5 3 2 10
4 COROMNADC BAUTISTA JESICA YANIN 3 3 2 8
o COVARRUBIAS ESPINDZA ADOLFO 3 3 2 8
b CUELLAR PEREZ BRAMDOMN 3 3 2
7 COMINGUEZ SANDOVAL BRIAMMA YAEL 5 3 2 10
a DOMINGUEZ SANDOWVAL JOSSELYM 5 3 2 10
9 FISUERDA FLORES JAIRO 5 3 1 9
10 GAITAMN RIVAS FRANMCISCD GAEL 5 3 1 9
11 GARAY MEMDOZA SOFIA MATALI 5 3 2 10
12 GARCIA TORRES AMBAR S50OFIA 5 3 2 10
13 HERNANDEZ OLIVA ANTHOMY 3 3 1 7
14 HERNANDEZ ORTEGA FERNAMNDO MOISES 5 3 2 10
15 LLAMAS OLIVA MILAGROS AZEMETH 1 3 2 B
16 MAGANA DEL VALLE LAYLA DAYANMA 5 3 2 10
17 MARTINEZ VAZQUEZ NORMA ANGELICA 5 3 2 10
18 MORALES MORENO JUAN PABLO 5 3 1 9
19 MOREND RAMIREZ MATASHA GUADALUPE 5 3 2 10
20 OBREGOM MOLINA FATIMA MAYTE 3 3 2 8
21 QUIROZ PEREZ LESLY ANAHI 3 3 2 8
22 ROJAS VATOUEZ SUANNY AMNALY 5 3 2 10
23 RUIZ COMTRERAS JOSUE ELI 5 3 2 10
24 SAUCEDA CASTRO MARIA GUADALUPE 3 3 2 8
25 TREID GALLEGOS AZUL ARACELY 5 3 2 10
26 VAIQUEZ ARMUO ANGEL GABRIEL 5 3 2 10
27 VILLAGOMEZ GARCIA ALISON AVRIL 5 3 2 10
28 YBARRA GALLEGOS MARTIN GERARDD 3 3 1 7

Anexo S




Lista de cotejo del paso de accién 4: La caja magica

ASPECTOS A EVALUAR
NUM. NOMERE DEL ALUMMNO (A) u w L.
PROG. cw . El8.| 53

=R & ool me "
DE SEZS5 |T3| 52| E
LISTA o=+ § |mao| B85 |

I mo| = cm

== =N [
1 ALMAGUER ESCALANTE VALERIA 5 3 2 10
2 ALVARADO ORTIZ JOAQUIN ALEJANDRO 3 2 1 6
3 AMAYA SALINAS KAROL SICILIA 3 3 2 10
a COROMADO BAUTISTA JESICA YANIN 3 3 2 10
5 COVARRUBIAS ESPINOZA ADOLFO 3 2 1 ]
3 CUELLAR PEREZ BRANDON 3 2 2 7
7 DOMINGUEZ SANDOVAL BRIANMNA YAEL 3 3 2 10
8 DOMINGUEZ SANDOVAL JOSSELYN 3 3 2 10
9 FIGUERDA FLORES JAIRD 3 2 2 9
10 GAITAN RIVAS FRANCISCO GAEL 5 2 1 3
11 GARAY MENDOZA SOFIA NATALI 3 3 2 10
12 GARCIA TORRES AMEAR SOFIA 5 3 2 10
13 HERNAMDEZ OLIVA ANTHONY 3 2 2 7
14 HERNAMDEZ ORTEGA FERNANDO MOISES 5 3 2 10
15 LLAMAS OLIVA MILAGROS AZEMETH 1 3 2 3
16 MAGARA DEL VALLE LAYLA DAYANMNA 5 3 2 10
17 MARTINEZ VAZQUEZ NORMA ANGELICA 5 3 2 10
18 MORALES MORENO JUAN PABLO 3 3 2 10
19 MORENO RAMIREZ NATASHA GUADALUPE 5 3 2 10
20 OBREGON MOLINA FATIMA MAYTE 3 3 2 3
21 QUIRDZ PEREZ LESLY ANAHI 3 3 2 3
22 ROJAS VAZQUEZ SUANNY ANALY 3 3 2 10
23 RUIZ CONTRERAS JOSUE ELI 3 2 2 9
24 SAUCEDA CASTRO MARIA GUADALUPE 3 2 2 q
25 TREJO GALLEGOS AZUL ARACELY 5 3 2 10
26 VAZQUEZ ARMIIO ANGEL GABRIEL 3 3 2 10
27 VILLAGOMEZ GARCIA ALISOM AVRIL 3 3 2 10
23 YBARRA GALLEGOS MARTIN GERARDO 5 2 1 3

Anexo T




Lista de cotejo del paso de accién 5: Forma cifras

ASPECTOS A
EVALUAR

MUM. NOMEBERE DEL ALUMNO (A)
PROG. i
DE 'E E E E o —
LISTA ome| 25| E

EE®B| omT I

CwaS| BW

fw el =
1 ALMAGUER ESCALAMTE VALERIA [ | 10
2 ALVARADD ORTIZ JOAQUIM ALEJIANDRO 4 4 a8
3 AMAYA SALINAS KAROL SICILIA [ | 10
4 COROMADD BAUTISTA JESICA YANIN B 4 10
5 COVARRUEBIAS ESPINDZA ADOLFD B 4 10
G CUELLAR PEREZ ERANDON (= 4 10
7 DOMINGUEZ SANDOVAL BRIAMMA YAEL B 4 10
E COMINGUEZ SAMDOVAL IO55ELYN (= 4 10
4 FIGUERDA FLORES JAIRD b 4 10
10 GAITAM RIVAS FRAMCISCD GAEL B 4 10
11 GARAY MEMDOZA S0FA MATALI b 4 10
12 GARCIA TORRES AMBAR SOFLA B 4 10
13 HERMNAMDEZ OLIVA ANTHONY Fi| 4 E
14 HERMAMDEZ ORTEGA FERMNANDO MOISES B 4 10
15 LLAMASLS OUVA MILAGROS AZEMETH 2 4 b
16 MAGANA DEL VALLE LAYLA DAYAMNMA B 4 10
17 MARTIMEZ VAZOUEZ NORMA ANMGELICA b 4 10
18 MORALES MOREMD JUAM PABLD b 4 10
19 MOREMO RAMIREEZ NATASHA GUADALUPE [ 4 10
20 OBREGOM MOLIMA FATIMA MAYTE 4 4 a2
21 QUIROZ PEREZ LESLY AMAHI (= 4 10
22 ROMAS VAZQUEZ SUANMY ANALY b 4 10
23 RUIZ COMTRERAS 1OSUE ELI 4 4 a2
24 SAUCEDA CASTRO MARIA GUADALUPE 4 4 a2
25 TREID GALLEGOS AZUL ARACELY [ i | 10
26 VAZQUEZ ARMUD AMGEL GABRIEL b 4 10
27 VILLAGOMEZ GARCLA ALISOM AVRIL B 4 10
28 YEARRA GALLEGOS MARTIMN GERARDO Fi| 2 b

Anexo U




Lista de cotejo del paso de accién 1 del plan corregido: Juega con las fracciones

ASPECTOS A EVALUAR
NUM. NOMERE DEL ALUMMNO [A) e |

PROG. g a 258 | _
DE 'E E’ E— ‘E E =
LISTA =8 | E |28 "

(= o e n
L]

1 ALMAGUER ESCALANTE VALERIA g 2 2 g
2 ALVARADO ORTIZ JOAQUIN ALEJANDRO 3 2 1 5
3 AMAYA SALINAS KAROL SICILIA 5 3 7 | 10
a CORONADO BAUTISTA JESICA YANIN g 2 2 g
5 COVARRUBIAS ESPINOZA ADDLFO 5 2 1 g
5 CUELLAR PEREZ ERANDON g 2 1 g
7 DOMINGUEZ SANDOVAL BRIANNA YAEL 5 3 7 | 10
g DOMINGUEZ SANDOVAL JOSSELYN 5 3 7 | 10
9 FIGUERDA FLORES JAIRO g 3 1 g
10 GAITAN RIVAS FRANCISCO GAEL 5 3 1 g
11 GARAY MENDOZA SOFIA MATALI 5 3 7 | 10
12 GARCIA TORRES AMBAR SOFIA 5 3 2 | 10
13 HERNANDEZ OLIVA ANTHONY g 2 1 g
14 HERNANDEZ ORTEGA FERNANDD MOISES 5 3 7 | 10
15 LLAMAS OLIVA MILAGROS AZENETH 1 3 2 6
16 MAGAFA DEL VALLE LAYLA DAYANNA 5 3 2 | 10
17 MARTINEZ VAZQUEZ NORMA ANGELICA 3 3 7 | 10
12 MORALES MOREND JUAN PAELD 5 3 1 g
19 MORENO RAMIREZ NATASHA GUADALUPE 5 3 2 | 10
20 DEREGON MOLINA FATIMA MAYTE 5 2 2 g
71 QUIRDZ PEREZ LESLY ANAHI 5 2 2 g
22 ROJAS VAZQUEZ SUANNY ANALY 5 2 2

FE] RUIZ CONTRERAS JOSUE ELI 5 3 7 | 10
24 SAUCEDA CASTRO MARIA GUADALUPE 3 2 2 g
75 TREJO GALLEGDS AZUL ARACELY g 3 2 | 10
76 VAZQUEZ ARMIIO ANGEL GABRIEL 3 3 2 | 10
77 VILLAGOMEZ GARCIA ALISON AVRIL g 3 7 | 10
23 YBARRA GALLEGOS MARTIN GERARDO 3 3 1 7

Anexo V




Lista de cotejo del paso de accién 2 del plan corregido: Exatlén matematico

ASPECTOS A
EVALUAR

NUM. NOMERE DEL ALUMMO [A)
PROG. - n
DE £ E g = £
LISTA EE§ |mg2 E

=5 | A5 B| g

m E m o a

B |£92

3 &
1 ALMAGUER ESCALANTE VALERIA 5 N 10
2 ALVARADO ORTIZ JOAQUIN ALEJANDRO a 1 g
3 AMAYA SALINAS KAROL SICILIA 5 4 10
4 CORONADO BAUTISTA JESICA YANIN 5 1 10
5 COVARRUBIAS ESPINOZA ADOLFO 5 1 10
5 CUELLAR PEREZ ERANDON 5 F] 10
7 DOMINGUEZ SANDOVAL BRIANNA YAEL 5 4 10
[ DOMINGUEZ SANDOVAL JOSSELYN 5 F] 10
g FIGUEROA FLORES JAIRD 5 F] 10
10 GAITAN RIVAS FRANCISCO GAEL = 1 10
11 GARAY MENDOZA SOFIA NATALI 5 F] 10
12 GARCIA TORRES AMBAR 5OFIA 5 4 10
13 HERNANDEZ OLIVA ANTHONY 5 4 10
14 HERNANDEZ ORTEGA FERNANDO MOISES 5 1 10
1% LLANAS OLIVA MILAGROS AZENETH 2 F] 3
16 MAGAFA DEL VALLE LAYLA DAYANNA 5 4 10
17 MARTINEZ VAZOUEZ NORMA ANGELICA 5 F] 10
18 MORALES MOREND JUAN PABLD [5 F] 10
19 MORENO RAMIREZ NATASHA GUADALUPE = 1 10
20 OBREGON MOLINA FATIMA MAYTE [5 F] 10
71 QUIRDZ PEREZ LESLY ANAHI 5 1 10
27 ROJAS VAZQUEZ SUANNY ANALY = 1 10
73 RUIZ CONTRERAS JOSUE ELI 5 1 10
24 SAUCEDA CASTRO MARIA GUADALUPE 5 1 10
75 TREJO GALLEGOS AZUL ARACELY 5 4 10
76 VAZQUEZ ARMUO ANGEL GABRIEL 5 1 10
77 VILLAGOMEZ GARCIA ALISON AVRIL 5 1 10
73 YBARRA GALLEGDS MARTIN GERARDO 5 2 g

Anexo W




Lista de cotejo del paso de accién 3 del plan corregido: La tiendita

ASPECTOS A EVALUAR

MUM. NOMEBRE DEL ALUMMND [A) % ; =E - "—;
PROG. £E8 | 5 |8e|®F| -
DE 52 | E |22 82| E

2 g s |mE|SE| &
LISTA o 2 E |B=|2 G

a ¥ & o cm

&= (]
1 ALMAGUER ESCALAMTE VALERIA G 2 1 1 o
2 ALVARADO QORTIZ JOAQUIN ALEJANDRO Fi| z 1 1 3
3 AMAYA SALINAS KAROL SICILLA 6 2 1 1 10
4 COROMADD BAUTISTA JESICA YANIN 5 1 1 1 £
L COVARRUBIAS ESPINOZA ADDLFO L 2 1 1 a
6 CUELLAR PEREZ BRANDOMN G 1 1 1 3
7 COMINGUEZ SANDOVAL BERIAMMA YAEL L 2 1 1 a
8 DOMINGUES SANDOWVAL JOSSELYM 6 2 1 1 10
a FIGUEROA FLORES JAIRD [ 1 1 1 o
10 GAITAN RIVAS FRANCISOD GAEL L 2 1 1 b
11 GARAY MEMDOZA S0FA MATAL B 2 1 1 10
12 GARCIA TORRES AMEBAR SOFLA G 2z 1 1 10
13 HERMAMDEZ OLIVA ANTHONY G 1 1 0.5 1.5
14 HERMAMDEZ ORTEGA FERMAMDO MOISES 6 2 1 1 10
1% LLAMAS OLIVA MILAGROS AZEMETH E 1 1 1 &
16 MAGANA DEL VALLE LAYLA DAYANMA 5 1 1 1 L
17 MARTIMNEZ VAZOQUEZ NORMA AMGELICA L= 2 1 1 10
13 MORALES MOREMO JUAMN PABLD L 2 1 1 b
15 MOBREMO RAMIREEZ NATASHA GUADALUPE [ z 1 1 10
20 OBREGOM MOLIMNA FATIMA MAYTE L 1 1 1 8
21 QUIROE PEREZ LESLY AMAHI 5 1 1 1 ]
22 ROMAS VATOUEZ SUANMY ANALY G 1 1 1 8
23 RUIZ COMTRERAS 1O5LUE ELI 5 1 1 1 8
24 SAUCEDA CASTRO MARIA GUADALUPE L 2 1 1 b
25 TREID GALLEGDS AZUL ARACELY 5 z 1 1 o
26 VAZOUEZ ARMUO AMGEL GABRIEL 6 2 1 1 10
2T VILLAGOMEZ GARCIA ALISOMN AVRIL B 2z 1 1 10
28 YBARRA GALLEGOS MARTIN GERARDD 4 1 1 0.5 6.5




